
LAPORAN PERANCANGAN TUGAS AKHIR  
PERANCANGAN WEBSITE ONLINE CV. YUDHA PERDANA 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Oleh :  

 
YUDIA RISONDI 
NIM: 41906120029 

 
 
 

Dosen Pembimbing: 
DENTA MANDRA PB, S.Ds 

 
 
 

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK-GRAFIS DAN MULTIMEDIA 
FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MERCU BUANA  
JAKARTA 

2012 

 
 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



  
LEMBAR PERNYATAAN 

SIDANG SARJANA KOMPREHENSIF LOKAL 
FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 
 

 

 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

Nama : Yudia Risondi 
Nomor Induk Mahasiswa : 41906120029 
Program Studi : Desain Produk – Grafis dan Multimedia 
Fakultas : Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain 

 

Menyatakan bahwa Tugas Akhir ini merupakan karya asli, bukan jiplakan (duplikat) dari 

karya orang lain. Apabila ternyata pernyataan saya ini tidak benar maka saya bersedia 

menerima sanksi berupa pembatalan gelar kesarjanaan saya. 

 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya untuk dapat di pertanggung 

jawabkan sepenuhnya 

 

 

Jakarta, 30 Maret 2012 

 
Yang memberikan pernyataan 

 
         Yudia Risondi 

 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



  
LEMBAR PENGESAHAN SIDANG SARJANA 

KOMPREHENSIF LOKAL 
FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MERCU BUANA 
 

 

 
Semester : Ganjil       Tahun Akademik : 2011/2012 

 

Tugas akhir ini untuk melengkapi tugas-tugas dan memenuhi persyaratan dalam 

memperoleh gelar Sarjana Desain, jenjang pendidikan Strata 1 (S-1), Program Studi 

Desain Produk – Grafis dan Multimedia, Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain, 

Universitas Mercu Buana, Jakarta 

 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Website Cv. Yudha Perdana 
 

Disusun oleh:   

 

Nama : Yudia Risondi 
Nomor Induk Mahasiswa : 41906120029 
Program Studi : Desain Produk – Grafis dan Multimedia 
 

Telah diajukan dan dinyatakan LULUS pada Sidang Sarjana Tanggal 30 Maret 2012. 

 

Pembimbing 

 
DENTA MANDRA PB, S.Ds 

 

Jakarta, 30 Maret 2012 

Mengetahui, 

Koordinator Tugas Akhir              Ketua Program Studi Desain Produk 

 

       
 

 Zulfikar Sa’ban, S.Pd.                                     Ir. Edy Muladi, M.Si. 
 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



KATA PENGANTAR 

 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 

 Puji dan syukur kepada Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan hidayahNya yang 

telah memberikan kemudahan kepada penulis untuk menyelesaikan tugas pembuatan Laporan 

Perancangan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Website Online Cv. Yudha Perdana”  

 

 Laporan ini dibuat untuk syarat kelulusan menjadi Sarjana Srata 1 Program Studi Desain 

Grafis dan Multimedia Fakultas Teknik Sipil dan Perencanaan UNIVERSITAS MERCU BUANA 

Jakarta 

 

Ucapan Terima kasih tidak lupa penulisa sampaikan kepada : 

1.  Bpk. Edy Mulyadi, M.Si sebagai Kaprodi FTSP Desain Grafis dan Multimedia 

2.  Bpk. Zulfikar Sya’ban, S.Pd Selaku Koordinator Tugas Akhir 

3.  Bpk. Denta Mandra PB, S.Ds sekalu Dosen Pembimbing 

4.  Penulis Tidak Lupa mengucapkan Terima kasih kepada Orang tua yang telah mendidik dan 

memberikan dukungan sehingga dapat menyelesaikan Pendidikan di Universitas Mercubuana. 

5. Serta Semua Pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan pembuatan dan menyelesaikan 

Tugas Akhir ini. 

 

 Dalam penulisan laporan ini penulis mengetahui bahwa masih banyak memiliki kekurangan. 

Oleh karena itu penulis selalu terus belajar untuk dapat menyempurnakan penulisan ini. 

 

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL 

LEMBAR PERNYATAAN 

LEMBAR PENGESAHAN  

LEMBAR ASISTENSI 

KATA PENGANTAR…………………………………………………………….. i 

DAFTAR ISI……………………………………………………………………… ii 

DAFTAR GAMBAR………………………………………………………………iii  

DAFTAR TABEL………………………………………………………………… iv 

ABSTRACT ……………………………………………………………………… v 

PROPOSAL PERANCANGAN WEBSITE CV. YUDHA PERDANA 

BAB I PENDAHULUAN ………………………………………………………… 1 

 1.1 Latar Belakang Masalah………………….…………………………. 1  

1.1.1 LatarBelakang…………………………………………………. 1  

1.1.2 State Of The Art……………………………………………….. 3 

1.1.3 Peluang dan Tantangan………………………………………… 4 

1.2 Rumusan Masalah……………………………………………………. 6 

1.3 Batasan Masalah……………………………………………………… 6 

1.4 Tujuan dan Manfaat Masalah……………………………………….. 7 

BAB II METODOLOGI………………………………………………………… 8 

2.1 Kerangka Berfikir…………………………………………………… 8 

2.2 Cara Pengumpulan Data…………………………………………… 9 

2.3 Sistematika Penulisan ……………………………………………… 9 

2.4 Tema Desain………………………………………………………… 10 

2.5 Rencana Desain……………………………………………………… 11 

BAB III METODOLOGI………………………………………………………… 12 

 3.1 Data Perusahaan ………………………………………………………12 

3.1.1 Tentang Logo..…………………………………………………. 12 

3.1.2 Profile Perusahaan……………………………………………… 12 

 3.2 Pengertian Desain………………………………………………………14 

3.2.1 Pengertian Desain Grafis…..……………………………………17 

3.2.2 Perangkat yang digunakan dalam desain grafis……………… 17 

3.2.3 Jenis Desain Grafis………………………………………………17 

3.2.4 Unsur-unsur desain………………………………………………19 

3.3 Komunikasi………………………………….………………………… 41 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



3.4 Pengertian Multimedia..……………………………………………… 42 

3.4.1 Pembagian Multimedia……..………………………………… 45 

3.4.2 Karakteristik Multimedia……………………………………. 46 

3.4.3 Format Multimedia……………………………………………. 47 

3.4.4 Elemen dalam Multimedia…………………………………… 49 

3.5 Istilah yang berkaitan tentang website…….……………………… 49 

3.6 Promosi Situs Web..………………………………………………… 58 

3.6.1 Promosi Offline……………..…………………………………. 58 

3.6.2 Promosi Online…………….………………………………….… 59 

BAB VI ANALISA DATA………….…………………………………………  61 

4.1 Analisa Kecukupan Data……………………………………………... 61 

4.2 Pengelompokan Data……………………….………………………… 61 

4.3 Penilaian Pengelompokan Data……………………………………… 61 

BAB V KONSEP PERENCANAAN.…………………………………………… 65 

 5.1 Konsep Dasar Perencanaan………………………………………… 65 

 5.2 Target Pasar……………………………………………………………65 

 5.3 Rincian Konsep Perancangan…………………………………………67 

5.3.1 Benchmark…….………..………………………………………...58 

5.3.2 Pedoman…………….………………………………….…………59 

5.3.3 Tahapan………………………………………………………… 60 

5.3.4 Software yang digunakan………………………………………..70 

5.3.5 Konsep Website…………………………………………………..72 

5.3.6 Proses Perancangan Website…………………………………….84 

5.3.7 Project Preview………………………………………………… 86 

5.3.8 Promosi Online……………………………………………………89 

 5.4 Pameran……………………………………………………………….. 90 

5.4.1 Media Promosi Pameran…………………………………………91 

5.4.2 Dokumentasi Pameran…………………………………………..101 

 5.5 Rincian Anggaran…………………………………………...…………104 

DAFTAR PUSTAKA………………………………………………………………105 

 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 1.1.2.1 Referensi Website………………………………………… ..  4 

Gambar 3.2.4.1 Spectrum Warna RGB ……………………………………       25 

Gambar 3.2.4.2 Pembesaran Resolusi Monitor.……………………………       25 

Gambar 3.2.4.3 Warna CMYK…..…….……………………………………       25 

Gambar 3.2.4.4 Model Lab Colour…….……………………………………        27 

Gambar 3.2.4.5 Model Lab Colour …….……………………………………      27 

Gambar 3.2.4.6 Anatomi Tinggi Huruf kecil...………………………………     35 

Gambar 3.2.4.7 Anatomi Tinggi Huruf Besar.………………………………     35 

Gambar 3.2.4.8 Anatomi Bentuk Huruf...……………………………………     27 

Gambar 3.5.1 Penggunaan Warna yang Tepat ………………………………    51 

Gambar 3.5.2 Desain Harmonis………………. ………………………………    51 

Gambar 3.5.3 Lay Out Simple………………. ……………………………….. 53 

Gambar 3.5.4 Alur……………………………. ……………………………….. 54 

Gambar 3.5.5 Navigasi…..……………………. ………………………………..  54 

Gambar 4.3.2 Referensi Website..……………. ………………………………..  63 

Gambar 4.3.3 Referensi Website..……………. ………………………………..  63 

Gambar 4.3.4 Referensi Website..……………. ………………………………..   63 

Gambar 5.1.1.1 Navigasi………...……………. ………………………………..  67 

Gambar 5.1.1.2 Contoh Website animasi……. ………………………………..  67 

Gambar 5.1.1.2 Contoh Website Style….……. ………………………………..  68 

Gambar 5.3.2.1 Logo Illustrator……………... ………………………………..   67 

Gambar 5.3.2.2 Logo Photo Shop  …………... ………………………………..  71 

Gambar 5.3.2.3 Logo CMS Worpress………... ………………………………..   67 

Gambar 5.3.2.4 Logo Dreamwever….………... ……………………………….. . 67 

Gambar 5.3.2.5 Logo Notepad++….………... ………………………………..….  67 

Gambar 5.3.4.1 Tipografi………….………... ………………………………..….  72 

Gambar 5.3.4.2 Anologus Biru...….………... ………………………………..….  73 

Gambar 5.3.4.3 Anologus Abu-abu.………... ………………………………..….  73 

Gambar 5.3.4.4 Story board 1.………... ………………………………..……. …  74 

Gambar 5.3.4.5 Story board 1.………... ………………………………..……. …. 75 

Gambar 5.3.4.6 Story board Home 1  ... ………………………………..……. …. 76 

Gambar 5.3.4.7 Sket Promo………..  ... ………………………………..……. ….  76 

Gambar 5.3.4.8 Prototype Desain 1  ... ………………………………..……. …..  77 

Gambar 5.3.4.4 Story board 2.………... ………………………………..……. …  78 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



Gambar 5.3.4.13 Prototype Desain 2  ... ………………………………..……. ….  80 

Gambar 5.3.4.14 Form Pemesanan… ... ………………………………..……. ….  80 

Gambar 5.3.4.15 Sketsa Website…… ... ………………………………..……. ….  82 

Gambar 5.3.4.16 Gambar rangka..… ... ………………………………..……. ….  82 

Gambar 5.3.4.17 Site Map..… ... …………………………………………..…. ….  83 

Gambar 5.3.4.16 Desain Elemen  ..… ... ………………………………..……. ….  83 

Gambar 5.3.5.2 Form Pemesanan Hosting  ..…………………………..……. ….  85 

Gambar 5.3.6.1 Halaman Home….… ... ………………………………..……. ….  86 

Gambar 5.3.6.2 Layanan Produk  .… ... ………………………………..……. ….  87 

Gambar 5.3.6.3 Tentang Kami…. .… ... ………………………………..……. ….  88 

Gambar 5.3.6.4 Kontak…………. .… ... ………………………………..……. ….  89 

Gambar 5.3.7.1 Promosi Online  . .… ... ………………………………..……. ….  89 

Gambar 5.4.1 Desain 3D Stand Pameran   ……………………………..……. ….  90 

Gambar 5.4.2 Desain Stand Pameran   ………………………………………. ….  91 

Gambar 5.4.2.1 Backdrop   …………………………………………… ……... ….  90 

Gambar 5.4.2.2 Roll Up   ……………………………………………… ……... ….  93 

Gambar 5.4.2.3 Jam Meja…   ………………………………………… ……... ….  94 

Gambar 5.4.2.4 Kalender Meja  ……………………………………… ……... ….  94 

Gambar 5.4.2.5 Mini Banner…..……………………………………… ……... ….  95 

Gambar 5.4.2.6 Cuting Stiker ..………..……………………………… ……... ….  96 

Gambar 5.4.2.7 Mug  ……..…………………………………………… ……... ….  96 

Gambar 5.4.2.8 Pin……..……………………………………………… ……... ….  97 

Gambar 5.4.2.9 Pulpen………………………………………………… ……... ….  97 

Gambar 5.4.2.10 Kaos………..………………………………………… ……... ….  98 

Gambar 5.4.2.11 Topi………. ..………..……………………………… ……... ….  98 

Gambar 5.4.2.12 KTN   …..…………………………………………… ……... ….  99 

Gambar 5.4.2.13 Shopping Bag..……………………………………… ……... ….  100 

Gambar 5.4.2.14 Dokumentasi Pameran   …………………………… ……... ….  101 

Gambar 5.4.2.14 Buku tamu…………………………… ……... ……………….. .  103 

 

 

 

 

 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1 Kerangka Berfikir   …………… …………………………… ……... ….  94 

Tabel 2.5 Rencana Kegiatan   …………… …………………………… ……... ….  94 

Tabel 4.3.1 SWOT…………   …………… …………………………… ……... ….  62 

Tabel 5.3.5.1 Jadwal Pembuatan Website… …………………………… …… ….  84 

Tabel 5.4.3.1 Rincian Anggaran …………… …………………………… ………. 104 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 




