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ABSTRACT 

 

Natural disasters is a tragedy that impossible to predict when and where the 

natural disasters occurance.Within such a short time a lot of earthquake that 

occurance in the part of the world and By getting along with the event in 

Indonesia and others.Therefore the authors want to present an “"Application of 

simulated earthquake emergency at the hospital with animation". The patient will 

get information later such as directions to the path towards the evacuation areas 

1,2,3.So by using this application can help patient about the safety of the 

earthquake within the hospital system. Implementations of this application was 

built using the language of my action script to run this application program, as 

well as using 3DS Max 9 for designing the images the hospital buildings.. 

 

Keywords: Flash CS3 Addobe, Earthquake, Animation Hospitals, 
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ABSTRAK 

 

Bencana alam adalah suatu tragedi yang tidak mungkin diprediksi  kapan dan 

dimana terjadinya bencana alam tersebut terjadi. Dalam kurun waktu yang begitu 

singkat banyak sekali terjadi gempa dibelahan dunia dan dengan seiringnya 

kejadian di negara-negara seperti Indonesia dan juga negara lain. Maka dari itu 

penulis ingin menyajikan sebuah ”aplikasi bentuk simulasi darurat gempa di 

rumah sakit dengan animasi”. Yang nantinya para pasien rumah sakit akan 

memperoleh informasi berupa arah-arah jalur untuk menuju daerah evakuasi 

1,2,3. Maka dengan adanya aplikasi ini dapat membantu pasien rumah sakit 

tentang keamanan sistem gempa didalam rumah sakit. Implementasinya  dari 

aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa action script untuk menjalan 

kan program aplikasi ini,serta menggunakan 3DS Max 9 untuk mendesain gambar 

bagunan rumah sakit.  

 

Kata Kunci: Addobe Flash CS3,Gempa,Animasi Rumah sakit, 
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