ABSTRACT

Type Battleship game has many fans from all walks of life. Every player can
compete with other players using different computers (LAN). The game Battleship
is a development of the game Battleship that has never existed before, but the author
is trying to develop the game of Battleship with facilitated single player game so
players can play with computer opponents and some other facilities such as the
increasing number of ships a player with a wider area, animated water, and other, so
it can be more interesting by the player in play.

In designing this Battleship game, use Winsock component included in
Microsoft Visual Basic 6.0 so that it can play this game by connecting two different

computers. The game is also expected to be an interesting game to be developed.
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ABSTRAK

Jenis permainan Battleship memiliki banyak penggemar dari berbagai
kalangan umur. Setiap pemain dapat berkompetisi dengan pemain lain menggunakan
komputer yang berbeda (LAN). Permainan Battleship ini merupakan pengembangan
dari game battleship yang sudah pernah ada sebelumnya, namun penulis berusaha
mengembangkan permainan battleship dengan difasilitasi permainan single player
agar pemain dapat bermain dengan lawan komputer dan beberapa fasilitas lain
seperti bertambahnya jumlah kapal pemain dengan area lebih luas, animasi air, dan
lainnya, sehingga dapat lebih menarik oleh pemain dalam memainkannya.

Dalam perancangan game Battleship ini, digunakan komponen Winsock
yang terdapat dalam bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic 6.0 sehingga
dapat memainkan game ini dengan menghubungkan 2 komputer yang berbeda.
Game ini juga diharapkan dapat menjadi game yang menarik untuk terus

dikembangkan.
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