ABSTRACT

Image Processing is represent a process which entangling many visual
perception. By joining some picture at the same time or by giving a manipulation
technique effect to increase affect an object to be seen more interesting.
Sometimes the result of effect are possible to seen so "wah" but in the reality its

Jjust only made by using a simple technique.

Image To text is an application to convert picture into text. This
Application can take picture (Jpg, Bmp And Gif) and then the picture become text
file (.Txt and .Rtf). The character will becoming like original picture.

This application made by using MS Visual Basic 6.0. This application can
be used without installation process before. User fill the ASCII character to used

as text at picture text and user can arrange size the picture text.
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ABSTRAK

Image Processing merupakan suatu proses pengolahan citra yang banyak
melibatkan persepsi visual. Bisa dengan cara menggabungkan beberapa gambar
sekaligus atau dengan memberikan suatu teknik efek manipulasi gambar untuk
meningkatkan dampak suatu objek terhadap indera manusia agar terlihat lebih
menarik. Seringkali hasil efek yang mungkin terlihat begitu “wah” ternyata hanya
dibuat menggunakan teknik yang sederhana, namun dirancang sedemikian rupa

sehingga menghasilkan suatu visualisasi yang menarik.

Image to text adalah sebuah aplikasi kecil yang bertujuan untuk
mengkonversi gambar ke gambar teks (gambar yang terbentuk dari sekumpulan
karakter ASCII). Aplikasi ini dapat mengambil gambar berformat (Jpg, Bmp dan
Gif) dan kemudian memproses gambar tersebut menjadi file teks (.7x¢ dan .Rtf).
Maksudnya adalah bahwa ketika sekumpulan huruf atau angka digabungkan,

maka kumpulan karakter tersebut akan membentuk dan menyerupai gambar asli.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan MS Visual Basic 6.0, Aplikasi ini
dibuat sebagai salah satu program alternatif aplikasi program pengolahan gambar
yang sudah ada. Aplikasi ini dapat digunakan tanpa proses instalasi terlebih
dahulu. Hasil dari proses aplikasi bisa bermacam-macam, karena user diberikan
kebebasan untuk mengisi karakter ASCII yang akan digunakan sebagai teks pada

gambar teks dan user dapat mengatur besar kecilnya output gambar teks.

Kata kunci: Image Processing, Image to text, Ms Visual Basic 6.0
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ABSTRACT


 
Image Processing is represent a process which entangling many visual perception. By joining some picture at the same time or by giving a manipulation technique effect to increase affect an object to be seen more interesting. Sometimes the result of effect are possible to seen so "wah" but in the reality its just only made by using a simple technique.

Image To text is an application to convert picture into text. This Application can take picture (Jpg, Bmp And Gif) and then the picture become text file (.Txt and .Rtf). The character will becoming like original picture.


This application made by using MS Visual Basic 6.0. This application can be used without installation process before. User fill the ASCII character to used as text at picture text and user can arrange size the picture text.

Keyword: Image Processing, Image to text, Ms Visual Basic 6.0

ABSTRAK

Image Processing merupakan suatu proses pengolahan citra yang banyak melibatkan persepsi visual. Bisa dengan cara menggabungkan beberapa gambar sekaligus atau dengan memberikan suatu teknik efek manipulasi gambar untuk meningkatkan dampak suatu objek terhadap indera manusia agar terlihat lebih menarik. Seringkali hasil efek yang mungkin terlihat begitu “wah” ternyata hanya dibuat menggunakan teknik yang sederhana, namun dirancang sedemikian rupa sehingga menghasilkan suatu visualisasi yang menarik.


Image to text adalah sebuah aplikasi kecil yang bertujuan untuk mengkonversi gambar ke gambar  teks (gambar yang terbentuk dari sekumpulan karakter ASCII). Aplikasi ini dapat mengambil gambar berformat (Jpg, Bmp dan Gif) dan kemudian memproses gambar tersebut menjadi file teks (.Txt dan .Rtf). Maksudnya adalah bahwa ketika sekumpulan huruf atau angka digabungkan, maka kumpulan karakter tersebut akan membentuk dan menyerupai gambar asli. 


Pembuatan aplikasi ini menggunakan MS Visual Basic 6.0, Aplikasi ini dibuat sebagai salah satu program alternatif aplikasi program pengolahan gambar yang sudah ada. Aplikasi ini dapat digunakan tanpa proses instalasi terlebih dahulu. Hasil dari proses aplikasi bisa bermacam-macam, karena user diberikan kebebasan untuk mengisi karakter ASCII yang akan digunakan sebagai teks pada gambar teks dan user dapat mengatur besar kecilnya output gambar teks. 

Kata kunci: Image Processing, Image to text, Ms Visual Basic 6.0
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