ABSTRACT

Multimedia is a combination of data or media to convey some information.
At this time very well-developed multimedia in education or any other. In the
world of educational material and are expected to display more attractive and

easier to understand.

The purpose and objective of writing this final report is expected to help
both students and the broader society is more independent in learning and

supporting learning tool that already exists.

Making these applications using Adobe Flash CS3 which in its design
using use case diagrams, activity diagrams, state transition diagrams, sequence

diagrams and storyboards.
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ABSTRAK

Multimedia merupakan suatu kombinasi data atau media untuk
menyampaikan suatu informasi. Pada saat ini multimedia sangat berkembang baik
di pendidikan atau pun yang lainnya. Dalam dunia pendidikan materi maupun

tampilan diharapkan lebih menarik dan mudah dimengerti.

Maksud dan tujuan dari penulisan laporan tugas akhir ini diharapkan untuk
membantu baik pelajar maupun masyrakat luas lebih mandiri dalam belajar dan

menunjang sarana belajar yang sudah ada.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan adobe flash CS3 yang dalam
perancangannya menggunakan use case diagram, activity diagram, state

transition diagram, sequence diagram dan storyboard.
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