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ABSTRACTION 

 

 Security has become very important as the increase in criminal cases. If 

there is a failure of security systems, there is a need for a mechanism who is able 

to record the existence of these crimes, so it can be used for the purposes of an 

investigation by the authorities. The purpose of making this application to record 

video and take a picture automatically and provide information in the form of an 

alarm sounds when there is movement of the object captured by camera webcam. 

Software for recording video and capturing images using Visual C #. Net 2008 

and VisionLab.Net 4.5.  

Keywords: webcam, video, image, security, real-time, alarm. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAKSI 

 Keamanan telah menjadi sangat penting seiring meningkatnya kasus 

kriminal. Jika terjadi kegagalan sistem keamanan, ada kebutuhan akan mekanisme 

yang mampu mencatat adanya kejahatan tersebut, sehingga dapat digunakan untuk 

keperluan penyelidikan oleh pihak yang berwenang. Tujuan dari pembuatan 

aplikasi ini untuk merekam video dan mengambil gambar secara otomatis dan 

memberikan informasi berupa suara alarm pada saat ada pergerakan objek yang 

tertangkap oleh kamera webcam. Perangkat lunak untuk merekam video dan 

menangkap gambar menggunakan Visual C# .Net 2008 dan VisionLab.Net 4.5. 

Kata kunci: webcam, video, gambar, keamanan, waktu nyata, alarm. 
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