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ABSTRACT 

 

 

 

 

The development of information technology has shown the identity of the 

human civilization today. It certainly can not be denied and underestimated the 

role of technological developments have provided significant information in 

various fields, especially in a matter of time, effort and cost through speed and 

accuracy of the information, and physical performance has to be improved with 

very drastic, as well as means have been able to streamline use of a place in the 

sense of space. 

The development of increasingly sophisticated information technology 

with advances in Internet technology are more advanced. Internet technology has 

been widely used by all the good students, educational institutions, government, 

and companies all over the world. 

To use an internet technology, the author tries to make a psychological 

exam application residing in a PT. XYZ. This site is useful in terms of recruiting 

new candidates who will go to PT. XYZ. With the psychological test 

psychological factors can be known through a number of test materials and with 

the increased productivity / maximum will increase profits for the company. 

This web site created using PHP mySQL and ajax technologies that make 

web applications more interactive and responsive as a desktop application. 
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  ABSTRAK 

 

 Perkembangan teknologi informasi telah menunjukkan jati diri dalam 

peradaban manusia dewasa ini. Sudah tentu tidak dapat diingkari dan dipandang 

sebelah mata, peran perkembangan teknologi informasi telah memberikan yang 

signifikan dalam berbagai bidang khususnya dalam masalah waktu, tenaga dan 

biaya melalui kecepatan dan ketepatan informasi, serta performa fisik telah dapat 

ditingkatkan dengan sangat drastic, sekaligus berarti telah mampu mengefisienkan 

penggunaan tempat dalam artian kapasitas ruang.  

 Perkembangan teknologi informasi semakin canggih dengan kemajuan 

teknologi internet yang semakin maju. Teknologi internet sudah banyak 

digunakan oleh semua kalangan baik pelajar, lembaga pendidikan, pemerintahan, 

maupun perusahaan yang ada di seluruh dunia.  

 Untuk memanfaatkan sebuah teknologi internet, penulis mencoba untuk 

membuat sebuah aplikasi ujian psikotes yang berada di sebuah PT. XYZ. Situs ini 

berguna dalam hal merekrut calon pegawai baru yang akan masuk ke PT. XYZ. 

Dengan psikotes maka faktor-faktor psikologis dapat diketahui melalui sejumlah 

materi tes dan dengan produktifitas yang meningkat / maksimal akan menaikkan 

keuntungan bagi perusahaan.  

 Situs web ini dibuat dengan menggunakan PHP mySQL dan teknologi 

ajax sehingga membuat aplikasi website menjadi lebih interaktif dan responsif 

seperti aplikasi desktop. 

 

Kata Kunci: Ajax, psikotes, PHP mySQL. 
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