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ABSTRACT

Along with the development of social networking is increasingly in the news
lately especially microblogging which provide convenience in loading the record
information with the arrangement in order of time (chronological) that can be updated
periodically. And also the human need to interact with other fellow human beings
push-based microblogging application is increasingly gain a place among the general
public.

In the development microblogging application can also be used not only as a
medium of introduction to make friends but also can be utilized as a venue for
business product introduction course is oriented to the business and also as a platform
to seek popularity.

Microblogging application is made by using programming language PHP and
MYSQL as well as several other aid programming languages such as CSS, jQuery,
and also JAVASCRIPT, as well as AJAX. While in its design using data flow

diagrams.

Keyword: Microblogging, PHP and MY SQL



ABSTRAK

Seiring dengan perkembangan jejaring sosial yang semakin berkembang
belakangan ini khususnya microblogging yang memberikan suatu kemudahan dalam
memuat catatan informasi dengan susunan berdasarkan urutan waktu (kronologis)
yang dapat di perbaharui secara berkala. Dan juga kebutuhan manusia untuk saling
berinteraksi sesama manusia lainya mendorong aplikasi berbasis microblogging ini
semakin mendapatkan tempat dikalangan masyarakat umum.

Dalam perkembangannya aplikasi microblogging dapat juga digunakan tidak
hanya sebagai media perkenalan untuk mencari teman tetapi juga dapat di manfaatkan
sebagai ajang perkenalan produk usaha tentu saja ini berorientasi ke bisnis dan juga
dapat sebagai ajang untuk mencari popularitas.

Aplikasi microblogging ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemograman
PHP dan MYSQL dan juga beberapa bahasa pemograman bantuan lainnya seperti
CSS, JQUERY, dan juga JAVASCRIPT, dan juga AJAX. Sedangkan dalam

perancangannya menggunakan diagram alir data.

Kata Kunci: Microblogging, PHP and MYSQL
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