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ABSTRACT

            In the modern era of global competition level is very high, especially  
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computer  technology software  applications  become an absolute  necessity.  The 

high cost of procurement of making schools that have limited the cost to date has 

not been able to have a Computer Laboratory. One solution for a low cost but can 

have  a  number  of  units  is  not  less  competitive  with  the  actual  Computer 

Laboratory. PC-cloning is an advanced technology that allows a computer (CPU) 

standards can be used jointly by more than 1 user. In designing this system is used 

as  a  substitute  PCU NComputing  hardware  on  the  client  without  payment  of 

storage media. In this final project has been tested perfomas CPU and memory 

usage when the client servers running applications such as Flash, Word Office and 

Photoshop. With the  cloning network construction  is  expected  to  help peroses 

teaching and learning activities in junior 204 and increasing the ability (skills) 

learners.

Keywords. NComputing, a PC-clone, Flash, Word Office and Photoshop.

ABSTRAK
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Dalam era modern  dengan tingkat  kompetisi  global  yang sangat  tinggi, 

peguasaan teknologi  komputer  terutama software-software aplikasi  menjadi  se-

buah kebutuhan yang mutlak. Mahalnya pengadaan membuat sekolah yang memi-

liki  keterbatasan  biaya  hingga  saat  ini  belum  mampu  memiliki  Laboratorium 

Komputer.   Salah satu solusi  agar  dengan biaya  murah namun dapat  memiliki 

jumlah unit yang tidak kalah saing dengan Laboratorium Komputer yang seben-

arnya. PC-CLONING adalah sebuah teknologi mutakhir yang memungkinkan se-

buah  komputer  (CPU)  standar  dapat  dipakai  bersama  oleh  lebih  dari  1  user. 

Dalam perancangan sistem ini  digunakan hardware  NComputing  sebagai  peng-

ganti PCU pada client tanpa dilengkapi media penyimpanan. Dalam penelitian tu-

gas akhir ini telah diuji perfomasi CPU dan penggunaan memori server ketika cli-

ent menjalankan aplikasi seperti Flash, Word Office dan Photoshop. Dengan pem-

bangunan jaringan cloning diharapkan  dapat membantu peroses kegiatan belajar 

mengajar  pada  SLTP  204  serta  meningkatkan  kemampuan  (skill)  peserta 

didiknya.

Kata kunci. NComputing, PC-CLONING, Flash, Word Office dan Photoshop.
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