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KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdullilah kehadirat ALLAH SWT karena atas izin
Nya lah Tugas Akhir dengan judul Perancangan Komunikasi Visual Iklan
Layanan Masyarakat Bertema “Lestarikan Air Bersih Dari Sekarang” pada
Kementerian Kesehatan ini dapat selesai, juga karena Penulis masih
diberikan masa untuk merasakan proses menyelesalkan TA dengan
berbagai rintangan dan tantangan yang ternyata pada akhirnya penulis
harus melawan dirinya sendiri.

Tugas Akhir ini dibuat untuk melengkapi syarat-syarat guna
memperoleh gelar kesarjanaan (S1) pada Fakultas IImu Komunikas
Jurusan Visual Communication, Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Proses dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini, tak pernah lepas dari
bantuan orang-orang disekeliling penulis yang memberikan dorongan
secara material dan spiritual. Dan penulisan mempersembahkan Tugas
Akhir ini untuk :

1. Henry Puncak Wijaya selaku Dosen Pembimbing yang telah
membimbing dengan konsep — konsep yang kreatif sehingga
menciptakan karya yang imgjinatif.

2. Rommy Budiman selaku Dosen Pembimbing kedua yang telah
membantu memberi solusi untuk pemecahan masalah dari segala jenis
penulisan.

3. Dra Diah Wardhani, M.Si, selaku Dekan Fakultas Ilmu Komunikasi,

Universitas Mercu Buana, Jakarta.



10.

11.

Drs. Hardiyanto Jatmiko,M.S selaku Wakil Dekan serta Ketua
Jurusan Visual Communication, Fakultas [Imu Komunikasi,
Universitas Mercu Buana

Nurprapti W Widyastuti,S.S0s.M.S selaku mantan Ketua Jurusan
Visua Communication, Fakultas IImu Komunikasi, Universitas
Mercu Buana. Ibu yang sudah memberikan perhatian khusus kepada
kami HMJ Komunikas Visual, terima kasih telah berjuang membawa
nama jurusan kami.

Orang Tua penulis, yang telah membuat menjadi orang yang berguna
untuk diri sendiri dan orang lain. Penulis akan berusaha untuk
membahagiakan kalian.

Kakak serta Adik dirumah yang telah memberikan semangat untuk
menyelesaikan TA ini. Semoga menjadikan kita rukun dalam
bersaudara.

Sekret Komvis berikut penghuninya yang telah meminjamkan
komputer selama beberapa bulan hingga tugas akhir ini bisa selesai
dengan baik

Jemmy’s Production House (Jemmy, P-men, Aleq, Randy, Bagus,
Alfin) yang telah meminjamkan komputer dan berbagi imaginasi dan
kreatif.

Bang Ucok Nasution yang telah meminjamkan modal untuk proses
pembuatan media pendukung serta atas kebijakannya untuk
memberikan ijin Cuti kepada saya hingga lulus.

PT. Lian Mipro beserta staff dan kru yang telah meminjamkan

komputer dan membantu untuk proses pembuatan Tugas Akhir ini,



Dalam Tugas Akhir ini masih jauh dari kata sempurna, dan penulis
mengharapkan adanya kritik dan saran yang membangun, sehingga
Tugas Akhir ini mampu memberi ilmu lain dan juga dapat berguna
untuk semua khalayak. Amin.

Jakarta, Januari 2011

Aji Shalahuddin
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