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ABSTRACTION 
   

The library is a place to access the information either printed or not 
printed. Development of the library progressed very rapidly, starting from 
providing information that is printed up at this point that can provide 
information not be printed, or better known as the digital library. In this 
thesis, the author discusses the common libraries that we meet at school, 
college or library in which we work is that only provide information 
printed. 

On this occasion, the author tries to create a system for booking 
information-based books WAP (Wireless Application Protocol) so as to 
achieve an efficiency in the process of borrowing books in a library. These 
applications assist the librarian in terms of registration, ordering books, 
return books, counting stock books and fines are given if estimates of 
books borrowed is lost. Information systems using several programming 
languages is WML, XHTML and PHP. 
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ABSTRAKSI 
 

Perpustakaan merupakan tempat untuk mengakses informasi baik 
yang tercetak maupun tidak tercetak. Perkembangan perpustakaan 
mengalami kemajuan yang sangat pesat, bermula dari menyediakan 
informasi yang bersifat tercetak hingga pada saat ini yang dapat 
menyediakan informasi tidak tercetak atau lebih dikenal sebagai 
perpustakaan digital. Pada skripsi ini, penulis membahas tentang 
perpustakaan yang umum kita jumpai pada sekolah, kampus maupun 
tempat kita bekerja yaitu  perpustakaan yang hanya menyediakan 
informasi secara tercetak. 

Pada kesempatan kali ini, penulis mencoba untuk membuat suatu 
sistem informasi booking buku berbasis WAP (Wireless Application 
Protocol) sehingga dapat tercapai suatu efisiensi dalam proses pinjam-
meminjam buku didalam suatu perpustakaan. Aplikasi tersebut membantu 
petugas perpustakaan dalam hal registrasi, pemesanan buku, pengembalian 
buku, penghitungan stock buku dan estimasi denda yang diberikan apabila 
buku yang dipinjam hilang. Sistem informasi tersebut menggunakan 
beberapa bahasa pemrograman yaitu WML, XHTML serta PHP. 
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