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ABSTRACTION 
 

The emergence of various new technologies increasingly pamper men with the 

practicality of doing things. Technologies that there was deliberately created to help 

people in work or just for satisfaction, for the acceptance of applications and decision 

laundry item is used to simplify work and increase satisfaction for customers. In a large 

laundry company and has branches everywhere it will be difficult to process data and 

financial reports will also be hard to come by. 

The intent is to build an application system that can provide data accuracy, data 

security, ease in viewing the data. This application system also distinguishes the work 

performed and the performance limitations of each user should, so that each user has the 

responsibility of each. 

The system generates output in the form of a report every transaction, which 

consists of items of data reports, data reports and customers, daily reports receipt of 

goods, receipt of goods monthly reports, daily reports pick, pick-monthly reports, daily 

financial reports and financial statements per period. Financial statements obtained from 

the acquisition cost and revenue, and could also be called income. 

Keywords: Laundry, reports, application systems, information systems. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



    

ABSTRAKSI 
 

Munculnya berbagai macam teknologi baru semakin memanjakan manusia 

dengan adanya kepraktisan dalam melakukan segala hal. Teknologi teknologi yang ada 

memang sengaja dibuat untuk membantu manusia dalam pekerjaannya atau pun hanya 

untuk kepuasan,untuk itu aplikasi penerimaan dan pengambilan barang laundyr ini 

digunakan untuk mempermudah pekerjaan dan menambah kepuasan bagi pelanggan. 

Dalam perusahaan laundry yang besar dan memiliki cabang dimana-mana maka akan 

kesulitan untuk mengolah data serta laporan keuangan juga akan sulit didapat. 

Tujuan penulisan ini adalah membangun sistem aplikasi yang dapat memberikan 

keakuratan data, keamanan data, kemudahan dalam melihat data. Sistem aplikasi ini juga 

membedakan pekerjaan yang dilakukan dan pembatasan kinerja dari setiap usernya, 

sehingga setiap user mempunyai tanggung jawab masing-masing. 

Sistem ini menghasilkan keluaran berupa laporan setiap transaksi, yang terdiri 

dari laporan data barang, laporan data customers, laporan harian penerimaan barang, 

laporan penerimaan barang bulanan, laporan harian pengambilan barang, laporan 

pengambilan barang bulanan, laporan keuangan harian dan laporan keuangan per 

periode. Laporan keuangan didapat dari perolehan biaya dan pendapatan, dan bisa juga 

disebut rugi laba. 

Kata Kunci : Laundry, laporan, sistem aplikasi, sistem informasi. 
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