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ABTRAKSI 

 
Musik adalah suatu karya yang patut di hargai, moral serta pesan yang di 

sampaikan dalam lagu itulah makna dan tujuan dalam bermusik,musik The Jak 
merupakan aliran musik yang mencangkup aspek simpatisan perjuangan tim 
Persija. Gerakan anak muda yang di awali gemar bermain musik karangan 
simpatisan tim Persija oleh anak-anak jakarta dengan segera merambah dunia 
musik. Dengan jumlah sangat besar para simpatisan jakmania, maka sangat 
wajar jika The Jakmania kini menjadi salah satu kelompok suporter yang di 
perhitungkan di tanah air. Musik The Jak berusaha memberi semangat buat tim 
Persija dengan caranya sendiri, melalui lagu-lagu dengan musik dan lirik yang 
sederhana namun tetap memberi semangat buat para Simpatisan Tim Persija. 

Sebuah grup Band TRAFICOOL dengan background punk rock yang ingin 
mengekspresikan suara serta dukungan buat tim kesayanganya Persija, pada 
awalnya sebelum terbentukya Traficool band ada salah satu personil yang sangat 
hobi akan musik dan mencari rekan-rekan yang sama akan hobinya itu. lewat 
musik dan salah satu upaya dukungan tim Persija yang dilakukan yaitu 
pembuatan video musik. Melihat video musik menjadi media mengekspresikan diri 
sehingga di harapkan mampu mewakili tanda visual band TRAFICOOL yaitu 
"PERSIJA JADI JUARA" ini nantinya akan dijadikan video musik dalam 
menyelesaikan Tugas Akhir penulis, sepakbola tanpa suporter adalah hambar, 
suporter tanpa nyanyian adalah sepi. demikian mungkin falsafah yang tepat untuk 
menggambarkan betapa pentingnya sebuah lagu dalam mendukung sebuah tim. 
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