
BAB II 

METODOLOGI PERANCANGAN 

 

2.1 Maksud dan Tujuan Perancangan 

2.1.1. Maksud Perancangan 

Merancang sebuah media digital interaktif yang membahas permasalahan 

tentang futsal dengan menggunakan  penggayaan yang sesuai dengan bidangnya 

yaitu olahraga 

2.1.2. Tujuan Perancangan 

 Membuat media digital yang mempunyai ciri khas tersendiri namun efektif 

dalam menjelaskan permasalahan yang dihadapi. 

 Yang dapat menjelaskan tentang futsal secara terperinci, mulai dari aspek 

peraturan hingga perlengkapan yang dibutuhkan. 

 

2.2 Relefansi dan Konsekuensi Studi 

2.2.1 Relefansi Studi 

a. Menggunakan penggayaan yang sesuai dengan bidangnya yaitu olahraga.  

b. Metode eksplorasi penerapan tema olahraga pada media digital interaktif futsal 

ini disesuaikan dengan menggunakan image yang berhubungan dengan futsal. 

Seperti para pemain futsal ataupun perlengkapan-perlengkapan yang terdapat 

dalam futsal untuk mempertegas bahwa media ini memuat masalah tentang 

futsal. 

 

2.2.2 Konsekuensi Studi 

a. Mengeksplorasi gaya olahraga terutama yang berkaitan dengan futsal untuk 

perancangan grafis dalam media digital interaktif ini 

b. Menyeleksi fitur-fitur yang terdapat dalam futsal dan mengetahui fungsi-

fungsinya 

c. Mengetahui tantangan dalam pembuatan media digital interaktif 

d. Mengetahui dan memahami tema olahraga 

2.3 Kerangka Berfikir 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4 Tema Desain Perancangan 

SPORT STYE 

 Ornamen 
 Warna 
 Tipografi 
 Layout 

MOOD BOARD 

ANALISA ELEMEN 
PEMBENTUK VISUAL 

 Warna 
 Typografi 
 Bentuk (corak) 
 Tekstur 
 Layout 

 

 

EKSPLORASI 

 Stilisasi 

 Distorsi 

 Deformasi 

 Transformasi 

UNSUR-UNSUR 

MEDIA DIGITAL 
INTERAKTIF 

 Interface 
(Layout) 

 Audio 

 Ilustrasi 

 Tombol Button 

 

 

MEDIA 
DIGITAL 

INTERAKTIF 

(CD) 

 

Permasalahan Yang 
Diangkat 

(Futsal) 

 

 

Merumuskan Masalah 
yang terjadi dalam 
masyarakat yang 

ingin bermain futsal 

 

 

Analisis Data 

 

Data : 

Sejarah Futsal 

Peraturan-peraturan 

Tekhnik Dasar 

 

 

 

MEDIA DIGITAL 
INTERAKTIF 

UNTUK 
PENGENALAN 

FUTSAL 

http://digilib.mercubuana.ac.id/ 



Media digital interaktif yang dirancang nantinya disesuaikan dengan permasalahan 

yang diangkat. Memanfaatkan sebuah media yang belum ada pada bidangnya maka 

penggayaan di dalamnya haruslah mempunyai ciri khas tersendiri namun tetap efektif, 

efisien dan yang menggunakannya pun mudah untuk memahami apa yang dimaksud di 

dalamnya. Dengan mengeksplorasi segala sesuatu yang berhubungan dengan 

olahraga, khususnya futsal maka Tema Desain Perancangan ini lebih ke arah Tema 

Estetika. 

 Tema Estetika yang dimaksud disini adalah sebuah pengembangan segala unsur-

unsur yang berhubungan dengan futsal baik berupa image ataupun unsur pembentuk 

visual lainnya (warna, ornament, tekstur, dll) untuk selanjutnya dikembangkan dan 

dijadikan sebagai bahan acuan dalam pembentukan gaya baru yang diaplikasikan ke 

dalam media digital interaktif futsal ini. 

 Sport style atau gaya yang bertemakan olahraga yang akan diambil sebagai 

bentuk visualisasi dari media digital interaktif nantinya. Karena permasalahan yang 

diambil berhubungan erat dengan olahraga. Maka dari itu, pengambilan visualnya pun 

mengambil juga dari unsur-unsur olahraga tersebut.  

 Penggunaan warna juga nantinya akan disesuaikan dengan tema yang diambil. 

Mengambil warna yang mengaplikasikan bentuk dari semangat dan sporty tentunya. 
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