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ABSTRAK 

 

Komik Digital (3D Anaglyph) “Super Gadget 212” adalah sebuah 

inovasi dalam pengembangan dunia komik dengan pengaruh 

tekhnologi. Termotivasi untuk membuat sebuah pengalaman baru dalam 

menikmati buku bacaan bergambar, komik.  

Komik digital yang sebenarnya tidak jauh berbeda dengan komik digital 

lain, tetapi memiliki keunikan tersendiri dengan paduan tekhnik 3D sehingga 

komik digital ini menjadi berbeda. Menggunakan bantuan alat berupa kacamata 

3D Anaglyph (red + cyan) sehingga visual pada komik memiliki kedalaman. 
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ABSTRACTION 

 

 Digital comic (Anaglyph 3D) “Super Gadget 212” is an innovation in the 

development of the comic world with influences tekhnologi. Motivated to create a 

new experience in enjoying the book illustrated, comic book reading. 

 Comic digital actually not much different from comic digital other, but 

having uniqueness with an alloy tekhnik 3d so that comic this digital was 

different. Used the aid tools such as glasses 3d anaglyph ( red + cyan ) so visual 

on comic having depth. 
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