TUGAS AKHIR
PERANCANGAN BUKU SERBA SERBI ANGKOT
JAKARTA

UNIVERSITAS

MERCU BUANA

Nama : DANANG SULISTYONO
NIM : 41907010011
Jurusan :DesainProduk — Grafis Multimedia

PROGRAM STUDI DESAIN PRODUK-GRAFIS DAN MULTIMEDIA
FAKULTAS TEKNIK PERENCANAAN DAN DESAIN
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA
2012









KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas karunia-Nya sehingga penulis
dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini dengan baik. Laporan ini disusun
guna melengkapi salah satu prasyarat dalam menyelesaikan proyek tugas akhir
untuk mahasiswa/i jurusan desain produk di Universitas Mercu Buana. Pada
penyusunan laporan ini, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-
besarnya kepada berbagai pihak yang telah banyak membantu penulis, dalam
berbagai hal mengenai penyusunan laporan ini. Maka dari itu penulis ingin

mengucapkan kepada :

1. Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan karunia
yang dapat dipergunakan dalam kegiatan desain. Bapak Zulfikar Sa’ban
atas bimbingannya. Walaupun masih harus banyak belajar untuk
mendapatkan hasil yang lebih baik.

2. Keluarga dan orang yang dicintai, yang selama ini mendukung selama
pengerjaan tugas akhir , sampai saat selesai dan membuat laporan ini.

3. Kepada dosen-dosen jurusan Desain Produk Universitas Mercu Buana.

4. Terima Kasih kepada semua teman-teman jurusan Desain Produk yang
telah bersama-sama membantu untuk menyelesaikan tugas akhir dan
pameran tugas akhir.

5. Teman- teman jurusan Desain Grafis Multimedia angkatan 2007.

Akhir kata penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada semua orang yang

membantu, dan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang membuat ini semua berjalan

dengan baik samapai akhir.

Jakarta, 30 juli 2012

Danang Sulistyono



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN

LEMBAR PENGESAHAN

ABSTRAK

KARTU ASISTENSI

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt s
1.2 Latar BEIaKANG ...ccooeouiieeiiiiee ettt ettt et a e s
1.2 5tate Of the Art ..o

1.3 Peluang dan TantanNZan .......eeeeeieeeieiciiieeeeee e e e e e e eeeearreeeeeeeeeeennsrnreeeeeeeens

BAB [ METODOLOGI ...ttt
2.1 Identifikasi Masalah .........cooiiiiiiii
2.2 RUMUSAN MaSalah cc..eeoeieieeee e e
2.3 Batasan dan Ruang Lingkup Masalah........ccccccueeiiiiiiiiiiniiiicieec e
2.4 TUJUQN PEraNCaANE@N... i i e eeeiiiicie e e eeeeeetcee e e e e e e ee e e e e e e e eeeetaaaeeeeeeeeeeessnnnnaeeaaeenns
2.5 Manfaat Perancangan .......ccueviiiiieeiiiiiiee ittt
2.6 Kerangka BerfiKir.......oocueiiieeieiececiece ettt et
2.7 Tema DeSaIN ....c.uiiiiiiiiiiiiiiic
2.8 Metode PEranCaNGaN.......uueieeeeeieeiiiiiiee e e e e eesctteee e e e e e e eenrreneeeeeeseesensssraeeeeeeesennnnes
2.8.1 Metode Pengumpulan Data........cocccvvveeeeeeieiiciciireeeeee e eecrreee e e
2.8.2 Metode ANalisa Data.......cc.eeiiiieiiiieiiieeeeeee s

2.8.3 Metode KONSEP DESAIN ...uuvvurrrrriririririerrisisrsrsrersrsrsrsrsrssersrsrsrsrsr.—.———.

BAB I DATA ettt st ettt st e e st s r e saeeeneessneeneenaneeas
. J00 = T (O PRSP
3.2JEN0S BUKU ..o
e B YT =1 =1 DO PP



R Y ToTe F- I I - [0 1Y o To ] o - 1Y IS PRSP 22

3.4.1 MOa PeIAYAIAN cevieeeieeiiitrieeeec ettt e eeeitreee e e e e e e e essabarereeeeeeesennnes 23

NSy 1Y/ [o o F- W U o =1 - TP 24

R R |V oo F- D] =) SRR 25

RN 1 =1 o - PR 27
3.6 Teknik Penggambaran........occeeei i 30

R A o o o T o TN I 1Y T U RSP 31
I 1 T TR RRRRRRRPRRRPRRRIN 41
< 200 A 11 e I =T o o RPN 41

3.8.2 JANIt BENANG ..eviiiiieee ettt e e e e et e e e e e e e eennes 43

3.8.3 Jilid KAWat/ SPiral......ccceecveieieiiriie ettt ettt e eerree e 44

el oo 4 00 =) AV, [T [ - T PR 46
3,10 MEAia COLAK .uvvvvvrireiiieiiiiiiiiiiieieiiititeertrerereaaaerareseeeeereseaeeessrsrsressrsrsrsrsrrsrsrereeens 48
N A =] 1 =] =] PR 50
N I (=] 0 0 1= 11 | o SRR 54
N e B o VT 1o V=TT 56
BAB [V ANALISADATA ..o 59
N S U VY=Y - = o USSR 59
4.2 Teknik PENGEAMDAraN . ....ccccciiiiiiii ettt e e e e e ee e e e e e 60
B3 LAY OUL . 60
L 1 [T [ 61
LN o] 0 4= Ll Y/ (=T [ = TR 62
L I =Y (T E =L = L 62
A (=] 04 - 1Y [ RN 63
LR =Y gL =] = 63
L B =1 o 011 - 1 RN 64

EO O I N T E T TR AT X PR 64



BAB V KONSEP PERANCANGAN ..ottt 66

5.1 KONSEP PEranNCaNEaN ...ccvvuuiiie i eeeeeteee e e e e e e e tateee e e e e e e e eaaaaae e e e e eesenennnan 66

5.2 KONSEP VISUAL c.nuiiiiiiiiiiie ettt st s e e e s e e e s 66

5.2.1 COVET ittt e 66

5.2.2 FOrMat BUKU.....ccueiiiiiiiiiiieeccece e 66

5.2.3 Material BUKU.......cooiuiiiiiiiiieceeece e 67

5.2, Jilid e e 67

5.2.5 Teknik Cetak ......coociviiiiiiiii e 67

5.2.6 Gaya Penggambaran ......ccccceeeeeieeiciiiieeeeec e eeetrrere e e e 68

5.3 KONSEP DBSQIN ...ttt tetesesstesesesesesesebnsesesennnene 69

o T80 A o =0 1Y/ o TS 69

5.3.2 DESAIN COVEI ..uiiiiiiiiiiiiiiiietitt ettt r e e s 70

5.3.3 COVEI BeIAKANE...ciiiiiiiiiitiieeeie ettt eebbree e e e e e eeanes 70

5.3.4 PUNZEUNE BUKU ..eoeiiiiiiiiieieeee ettt arree e e e e e e e 71

5.3.5 Sheetblad BUKU .......cocuiiiiiiiiicieeee e 71

5.3.6 JAKEt BUKU ...eeeieeeeeee e 72

ST T A I 1o T 1 (] PP 72

5.3.8 Elemen Grafis .....cocieeeiiiieeeeeeeeeeeee e 73

5.3.9 Media PENAUKUNE ....oeeiiiiiiieeieiieeeeritee st saane e 74

BAB VIPENUTUP ...ttt sttt sttt st e b e smeeeneesaneens 78

6.1 KESIMPUIGN .eevrreeeieeieeecceeeee e e e e e e e et rra e e e e e e e ee s anrreeeeeeeeeennnes 78

6.2 SATAN ciiiiiiiiiiiiiiii e e e s sane 78
LAMPIRAN

DAFTAR PUSTAKA



	COVER
	IMG
	IMG_0001
	ABSTRAK INDONESIA
	ABSTRACT ENGLISH
	KATA PENGANTAR



