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Abstraksi 

 

Laporan penulisan ini merupakan proses keseluruhan dalam 

perancangan desain visual pada media t-shirt sebagai media 

ekspresi terkait unit kegiatan mahasiswa di Universitas Mercu Buana 

Jakarta sebagai tema yang diangkat. Perancang berharap dengan 

penulisan ini mampu memicu kreatifitas bagi mahasiswa lain serta 

membantu meningkatkan pencitraan positif bagi kampus di 

masyarakat luas. 

 

Kata Kunci 

 

Perancangan Desain T-Shirt, Media  Ekspresi, Unit Kegiatan 

Mahasiswa Universitas Mercu Buana Jakarta. 
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Abstraction 

Report writing is a whole process in the design of visual 

design on t-shirts as a medium of expression related media unit 

student activities at the University Mercu Buana Jakarta as the 

theme. Designers hope the writing is able to trigger creativity for other 

students as well as help increase positive image for the campus in 

the wider community. 

Keyword 

Designing T-Shirt Design, Expression Media, Student 

Activities Unit Mercu Buana University Jakarta. 
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