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Dengan mengucap puji serta syukur kehadirat Allah SWT, sehingga
saya dapat menyelesaikan penulisan Karya Tugas Akhir ini.

Adapun tujuan dari penulisan karya Tugas Akhir ini adalah sebagai
salah satu syarat untuk mendapat gelar Sarjana (S1). Penulisan ini
disusun oleh penulis berdasarkan data-data dan studi pustaka serta
literatur dan referensi yang bersumber dari internet yang disebukan serta
berbagai sumber informasi lainnya.

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dari tahap awal penyusunan
hingga terselesaikannya penyusunan penulisan seminar ini banyak
melibatkan dan mendapat bantuan dari berbagai pihak, baik dorongan
materiil, semangat, saran dan kritik. Untuk itu tak lupa penulis ingin
mengucapkan terima kasih yang sebesar besarnya kepada :

1. Bapak Ir. Edi Muladi, M.Si., Selaku ketua Jurusan Desain Grafis
dan Multimedia, FTSP/PKSM Universitas Mercu Buana Jakarta.

2. Bapak Agus Nursidhi, S.Pd. selaku dosen pembimbing materi
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Universitas Mercu Buana Jakarta, yang telah memberikan
bimbingan dalam penyusunan penulisan seminar ini.

3. Bapak Zulfikar Sa’ban, S.Pd. selaku koordinator Karya Tugas
Akhir, jurusan desain grafis FTSP/PKSM Universitas Mercu
Buana Jakarta.

4. PT Kompak Indopola yang telah memberi kesempatan kepada
saya dalam memberikan informasi.

5. Kedua orang tua, yang telah memberikan dukungan moral dan
spiritual.

6 Kepada Istriku, Ginna Ramandha yang sedang mengandung

yang selalu setia menemani dan selalu menyemangati, semoga



kelulusan saya ini adalah kado terindah untuk calon anakku
nanti.

7. Teman - teman seperjuangan dalam menyelesaikan Sidang
Tugas Akhir ini, terutama koordinator pameran Saudari Vivi atas
kerjasama koordinasi pelaksanaan pameran dan sidang Tugas
Akhir ini sehingga dapat terlaksana dengan lancar, serta tak
lupa teman seangkatan dalam Pelaksanaan Pameran dan
sidang Tugas Akhir yang selalu semangat. Sukses selalu buat

kita semua.

Akhir kata, penulis menyadari bahwa penulisan Karya Tugas Akhir
ini masih jauh dari sempurna oleh karenanya kritik dan saran pada saya
harapkan, namun penulis berharap penulisan penyusunan seminar ini
dapat bermanfaat dan memberikan wawasan kepada pihak yang
membutuhkan, disamping itu penulisan ingin menghaturkan maaf yang
sebesar-besarnya bila dalam penulisan seminar ini terdapat hal-hal yang
tidak berkenan.

Demikian semoga penulisan penyusunan laporan ini dapat
berkenan dan bermanfaat, atas segala sesuatunya penulis mengucapkan

terima kasih.

Jakarta, 3 Maret 2012

Bayu Tri Ratman
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