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KATA PENGANTAR 
 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas karunia-Nya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan Laporan Tugas Akhir ini dengan baik. Laporan ini disusun guna 

melengkapi salah satu prasyarat dalam menyelesaikan proyek tugas akhir untuk 

mahasiswa/i jurusan desain produk di Universitas Mercu Buana. Pada penyusunan 

laporan ini, penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada berbagai 

pihak yang telah banyak membantu penulis, dalam berbagai hal mengenai penyusunan 

laporan ini. Maka dari itu penulis inging mengucapkan kepada : 

1. Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan karunia yang dapat     

dipergunakan dalam kegiatan desain. Bapak Djoko soemarsono atas bimbingannya. 

Walaupun masih harus banyak belajar untuk mendapatkan hasil yang lebih baik. 

2. Keluarga yang selama ini mendukung selama pengerjaan tugas akhir , sampai saat 

selesai dan membuat laporan ini. 

3. Kepada dosen-dosen jurusan Desain Produk Universitas Mercu Buana. 

4. Terima Kasih kepada semua teman-teman jurusan Desain Produk yang telah bersama-

sama membantu untuk menyelesaikan tugas akhir dan pameran tugas akhir. 

5. Teman- teman jurusan Desain Grafis Multimedia angkatan 2007. 
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membantu, dan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang membuat ini semua berjalan dengan 
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