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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji dan syukur kepada Allah SWT, yang telah
memberikan segala rahmat dan hidayah Nya kepada kami sehingga penulis dapat
menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini dengan semaksimal mungkin. Tugas
AKkhir ini disusun untuk memenuhi syarat dalam pendidikan sarjana pada Jurusan
Desain Produk - Grafis dan Multimedia Universitas Mercu Buana.

Pada kesempatan ini dengan rasa syukur dan kerendahan hati, penulis
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada berbagai pihak yang telah
banyak membantu penulis, dalam berbagai hal mengenai penyusunan laporan ini,

khususnya

1. Ibu Nurlela yang telah menjadi pembimbing saya selama menyelesaikan

tugas akhir ini.

2. Para Pengajar / Dosen jurusan Desain Produk - Grafis dan Multimedia
Universitas Mercu Buana yang telah memberikan pengajaran yang baik

serta ilmu kepada penulis.

3. Keluarga, serta teman-teman yang tak henti-hentinya untuk selalu
memberikan dukungan kepada penulis selama pembuatan hingga
penyelesaian tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa tugas akhir yang disusun masih jauh dari
sempurna. Oleh karena itu,penulis selalu mengharapkan saran dan kritik yang
sifatnya membangun. Besar harapan penulis, semoga laporan tugas akhir ini dapat

memberikan manfaat bagi pembaca sekalian.

Jakarta, 9 Februari 2012
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http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN
LEMBAR PENGESAHAN
ABSTRAK

KARTU ASISTENSI
KATA PENGANTAR
DAFTAR ISI

BAB | - PENDAHULUAN

I =Tl =TT -1 U Vo PP
1.2 State OF the At ...e i e as
1.3 Peluang dan tantangan StUAi.......ovevuiersiineiiiirarirn e rarenasaeaens

BAB Il - METODOLOGI

2.2 1dentifikasi Masala ...
2.2 RUMUSAN MaSalah ..o

2.3 Batasan dan Ruang Lingkup Masalah...............cccooeviiiiiiieiicic e

2.4 TUJUAN PEIaNCANGAN. ........eeiveeieiieeite et e et steesre e sraeste e staeste e sreereaneesnaennas

2.5 Manfaat PEranCangan...........ccoieeieiieiieie ettt nee s

2.6 Metode PenguMPUIAN GALA.........coeiuiriiiiiiiicieee e

2.7 TeMA PEIraNCaANGAN .......viiiiiieesiiieesitie et ee sttt e st et e st e e st e et e e st e e e snbeeensseesnneeen

BAB Ill - DATA

3.1 Data Mengenai Media Yang AKan Dipakai...........c.cocureriieninenenencsesiseens
3.1.1 Pengertian VidB0 ......cccouveiiiieieeie e et

3. 1.2 UNSUM-UNSUE VIGO0 ...t eee e e e e e e e

3.1.3 Pengertian Film DOKUMENTET .........ccooiiiiiiiiiiie e

3.1.4 ANIMAST DOKUMBNTET ... e eeneenneenaenens

3.1.5 Pengertian ANIMASH .......ccoveiieiieieiie e ee e se e se e e sae e e e

3.1.6 Sejarah ANIMAST .......cccoieiieiieiiee e

3.1.7 Sejarah Animasi di INAONESIA.........cceviriiiieiiiie e

http://digilib.mercubuana.ac.id/



3,08 JONIS ANIIMIAST et 15

3.1.9 Pengertian PIXel AT ..o 19
3.1.10 Sejarah PIXel Alt.......ccoveiieiieeeeie e 21
3111 JENIS PIXEl AT oo 22
3.2 Data Mengenai Materi yang AKan DIpakal ..........ccooceevereeneiienienesie e 24
3.2.1 Pengertian Lingkungan HidUp.........cccooeiiiiiiiiniceeee e 24
3.2.2 Pentingnya PONON ........cooiiiiieceec e 24
3.2.3 SAMPAN ... 26

BAB IV - ANALISA DATA

4.1 Analisis KeCUKUPAN DALa.........c.cccoververieiieiiesie s se e se e sre e 27
4.2 ANALISA DALA.......cviieeiiiiicieee e 27
4.2.1Video Animasi DOKUMENTET ..........c.ccoeiirieiie e 27
4.2.2 JBNIS ANIMAST 1eeevvieiieiiieiieeie ettt esteeseesreesseenaesneenre s 27
4.2.3 JENIS PIXEI Al 28
4.2.4 Target AUGIENCE .....oocveeeieciie ettt e 28
4.2.5 FOrmat ProQUKST ......ooveeiiiiiiieieee s 29
4.3 Penilaian Kelompok Data ...........ccccoieriiiriiiieieene e 29

BAB V - KONSEP PERANCANGAN

5.1 KONSEP DASAI ....eiiiiiiiiiie ittt ies ettt s b e nrb e be e nrbe e nrreeaas 32
I =] (T 1=] 0 ] USRS TR 33
5.3 KONSEP VIUEO. .....ciiiiiieiieiieiee ettt bbb 36

B.3.LVIAEO L.ttt 36

B5.3.2VIUEO 2 ..ottt 36
5.4 Media PENTUKUNG ......ooiieiiiiieiee sttt 37
5.5 Cara Penanganan dan Membuat............cccooiiieiiiiiiiiiieee e 38
5.6 TIMe SCREAUIE ... 39

BAB VI - LAPORAN PERANCANGAN TUGAS AKHIR

6.1 KONSEP PEraNCaANGAN ......ccviivieiiiiieiiiesie ettt 40
6.2 KONSEP VISUAL......cueiiiieieec ettt te e e 40
8.3 KAFAKLET ...t et 41
6.4 ODJEK PeNUKUNG.......coiiiiiiieeee e e 41

http://digilib.mercubuana.ac.id/



6.5 IMUSTK ..o 43

LG TGNV T [T o I USRS 44
B.7 WHUBO 2.ttt bbb bbbttt b bbb 48
6.8 Media PENAUKUNG .......ooveiieiiece et 52

BAB VII - PENUTUP

8 A ] 1] 00 o SR 55
T2 SATAN ..ottt bbbt b e et b e e be e ne e 55
N AV A N USRS 56
DAFTAR PUSTAKA ... ettt bbb 60

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Homeland, Studio KASAtMAta ..........vvieeeeeeeerrrriiiieeeereeeessrnnreeeeseeessseeees 14
Gambar 3.2 Oren Lavie — Her Morning EI€ganCe ........ccccceevuerienininnienesie e 16
Gambar 3.3 Hanada Shonen Shi, Madhouse Studios ...........ccccevveiieiiieeieeiiie e 17
Gambar 3.4 Final Fantasy VII: Advent Children, Square ENiX..........cccevvvevieeieeiiveeinnens 18
GaAMDAr 3.5 KIUISTIK ..eiuvvieiiiie ittt sb e sbe e e snbe e e nrneeens 19
GaAMDAN 3.6 LBJO ...ttt 20
(CF: Tap] oF- Ui A =TT T PSPPSR TPRPRPPIO 20
Gambar 3.8 Seni LUKIS KACA........cciuuiiiiiiiiiiieiiie sttt 21
Gambar 3.9 Army Of TrOlIS ....oooiiiiiii e e 23
Gambar 3.10 Zombies Ate My Neighbors ........c.ccoiiiiiiiiiiiiie e 23
Gambar 5.1 Video musik Year of the Rat oleh Badly Drawn Boy ...........c.ccccveenee. 33
Gambar 5.2 Video animasi pixel art The Truckers Delight oleh Flairs.................... 33
Gambar 5.3 Video animasi dokumenter “Opa”.........ccccceeveieeresieesieesesiesee e 34
Gambar 5.4 Video animasi dokumenter “How to Save the World” ........................ 34
Gambar 5.5 WWF video animation — OPa........ccccoeiererinieieienieniesie e 35
Gambar 5.6 The Astronomer’s dream oleh Malcolm Sutherland .............cccccoenene. 35
Gambar 6.1 Karakter utama, Mardi...........ccocevereneneniiesisisee e 41
Gambar 6.2 Pedagang buah Keliling...........ccooveiiiiiiinineece e 42
Gambar 6.3 ANGKUTAN KO ........ccoiiiiiiiiiieece s 42
GAMDAK 6.4 TIUK .ot bbb 42
Gambar 6.5 Warung atau toko Kelontong ..........cccccevveveeieieeveccc e 43
Gambar 6.6 Free Play MUSIC.........coiiiiiiiieiee e 43
Gambar 6.7 screenshoot video 1, durasi 0”” — 5577 ... 45
Gambar 6.8 screenshoot video 1, durasi 56°" — 1.367 .......coveviveriereneneneneseseeneas 46
Gambar 6.9 screenshoot video 1, durasi 1.45" — 2.53”7 ..o 47
Gambar 6.10 screenshoot video 2, durasi 07" — 2077 .......cooviieieieieneneseee e 49
Gambar 6.11 screenshoot video 2, durasi 2577 — 5277 ......cccviieieneieneeeseeeees 50
Gambar 6.12 screenshoot video 2, durasi 5777 — 1.347 ..o 51
Gambar 6.13 Pin/ BUttON Badge.........c.coveiiiieiieic e 52
GaAMDALN 6.14 SHIKET ... .o e 52
Gambar 6.15 Cover depan & belakang CD..........cccooiiiiiiinicieeee e 53

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 6.16 COVEI CD oo 53

Gambar 6.17 Label CD ......ocvviieiee et s 54
Gambar 6.18 Desain packaging CD ........ccccviieiiiieiiese e 54
Gambar 6.19 Packaging CD tampak depan (tertutup) .......ccccceeveveevveresieeseeie e 54
Gambar 6.20 Packaging CD tampak belakang .........cccocoveiiiiiiiniieiseneee e 54

http://digilib.mercubuana.ac.id/



	halaman cover.doc
	pernyataan.jpg
	pengesahan.jpg
	cover.doc



