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LEMBAR PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :  

 

  Nama    : Sugandi 

  NIM    : 41909010058 

  Jurusan  : Desain Produk 

  Fakultas  : FTPD (Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain) 

 

  Dengan  ini menyatakan, bahwa sesungguhnya Laporan Kerja Praktek  ini 

bukan kutipan dari orang lain, terkecuali telah disebutkan referensinya. 

 

 

              Jakarta, 30 april 2012 

 

 

                       Sugandi 
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LEMBAR PENGESAHAN 

  Dengan ini menyatakan bahwa mahasiswa, yang tertera dibawah ini 

dengan keterangan : 

  Proyek   : perancangan Desain 

  Tema    : Mendesain logo, buku, dan corporate identity majelis studi  

        Al‐Qur'an (MSQ) Jakarta 

  Nama    : Sugandi 

  NIM    : 41909010058 

  Jurusan  : Desain Produk 

  Fakultas  : FTPD (Fakultas Teknik Perencanaan dan Desain) 

  Dengan ini telah menyelesaikan Laporan Kerja Praktek tepat pada 

waktunya, sesuai dengan waktu yang ditentukan. 

                    Jakarta, 4 juni 2012 

Mengetahui : 

Koordinator Praktek Profesi                    Koordinator Perusahaan 

 

       Hady Soedarwanto, ST. M. Ds                 (Koordinator Ust Sarif Hidayat) 

 

Ketua Jurusan                          Dosen Pembimbing 

 

          Ir. Edi Muladi M. Si               Ibu Sunarwati,S.Sn.M.Si 
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KATA PENGATAR 

Terima  kasi  saya  ucapkan  puja  dan  syukur  kepada  Allah  SWT,  karena  telah 

memberikan  nikmat  iman,  ihsan,  dan  juga  yang  telah  diberikan  kepada  saya 

selama menjalani  kerja  praktek  ini  dan  juga  pada  proses  pembuatan  laporan 

kerja  praktek Mendesain  logo,  buku,  dan  corporate  identity majelis  studi  Al‐

Qur'an  (MSQ)  Jakarta  yang  terletak di  rawabuaya  kota  Jakarta,  yang  terhitung 

mulai dari tanggal 30 April sampai dengan 4 Juni 2012. 

  Penyusun  laporan  kerja  praktek  ini  berdasarkan  pengalaman  langsung 

pada proyek  yang  sudah  selesai dikerjakan. Banyak  sekali manfaat  yang dapat 

diambil selama menjalani kerja praktek ini 

  Pada kesempatan yang berbahagia  ini penulis  juga mengucapkan terima 

kasih  kepada  semua  pihak  yang  telah membantu  selama melaksanakan  serta 

menyelesaikan kerja praktek dan penyusunan laporan ini. Antara lain kepada : 

1. Kedua  orang  uta  dan  keluarga  besar,  yang  telah  membantu  secara 

material dan spiritual. 

2. Kepada Yayasan, guru‐guru,  staf‐staf  serta para  tokoh yang mendukung 

berjalannya melakukan kerja praktek. 

3. Scene  Picture Creative  yang  juga membantu  proses  pengerjaan  konsep 

Mendesain  logo,  buku,  dan  corporate  identity  majelis  studi  Al‐Qur'an 

(MSQ) Jakarta 
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