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KATA PENGANTAR 

 

 Segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT, atas segala rahmat dan 

karunia-Nya yang tak pernah surut bagi kita semua. Pada kesempatan ini, 

akhirnya penulis dapat menyelesaikan Laporan Praktek Profesi ini untuk 

melengkapi persyaratan mata kuliah Praktek Profesi yang telah ditentukan. 

 Adapun buku Laporan Kerja Praktek ini disusun oleh penulis berdasarkan 

pengalaman yang didapat saat menempuh Kerja Praktek di “Dreamland 

Creative.com”. 

 Segala kesukaran dan kesulitan yang ditemui oleh penulis akhirnya dapat 

teratasi dan tidak menjadi beban  yang berarti berkat bimbingan dan arahan dari 

semua pihak terkait, hingga akhirnya penulis dapat menyelesaikan Laporan 

Praktek Profesi ini. 

 Maka dari itu penulis hendak menyampaikan rasa terimakasih kepada : 

1. Bapak Ir. Edi Muladi M. Si selaku Ketua Jurusan Desain Grafis dan 

Multimedia, Universitas Mercu Buana Jakarta. 

2. Bapak Agus Nursidhi S. Pd selaku Dosen Pembimbing Materi dan Teknis, 

Jurusan Desain Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu Buana Jakarta. 

3. Saudara Zulfikar Sa’ban S. Pd selaku Koordinator Praktek Profesi, Jurusan 

Desain Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu Buana Jakarta. 

4. Mr. Adi Brown as Creative Director of Dreamland Creative.com 
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5. Mr. Jimmy Rochady as Web and Animation Development of Dreamland 

Creative.com 

6. Mr. Ricky N. as IT and Programming Development of Dreamland 

Creative.com 

7. Teman-teman se-angkatan yang masih terus bersemangat untuk lulus dan 

bercita-cita untuk menikah kelak. 

8. Adik-adik Desain Grafis dan Multimedia Universitas Mercu Buana yang 

terus melebarkan sayapnya dalam berkarya. 

Seluruh pihak terkait yang telah sudi membantu dan memberikan 

dorongan hingga terselesaikannya Laporan Praktek Profesi ini, dan akhirnya 

ucapan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada keluargaku, Mamahku, 

Papahku, dan Kakak-kakakku yang telah memberikan dorongan, semangat, dan 

bantuan moril maupun materiil. 

Akhir kata, semoga Laporan Praktek Profesi ini dapat bermanfaat bagi kita 

semua. Atas segala bantuan dan sesuatunya, penulis haturkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya. 

 

        Jakarta, 23 Juli 2009 

 

 

            Faisal Ibrahim 
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