Fakultas llmu Komunikasi
Universitas Mercu Buana

NIVERSITAS

MERCU BUANA

ABSTRAKSI
Nama . Pahmi M. Rizal (44108010292).
Judul : MOTIVASI SISWA SMA YADIKA 2 TEGAL ALUR JAKARTA

BARAT DALAM MENONTON TAYANGAN PROGRAM VARIETY
SHOW “BOOM” DI GLOBALTV
(PERIODE JANUARI - FEBRUARI 2013)

Bibliografi . (1-xiv) + 106 Halaman + 1 artikel internet + 29 buku (tahun 1987-2009).

Tayangan-tayangan pendidikan di televisi ini seperti kehilangan “jati dirinya” unsur
yang seharusnya menjadi prioritas dalam membuat suatu program, seperti unsur informasi,
edukasi, dan hiburan, seolah hanya beberapa saja yang di perhatikan, yakni unsur hiburan.
Tayangan program Boom di Globaltv, menjadi suatu stimuli bagi siswa khususnya
pengetahuan mereka dapat bertambah dengan hadirnya tayangan ini. Namun, apakah setiap
nilai-nilai pendidikan terkandung dalam tayangan variety show ini dapat di implementasikan
oleh pemirsanya dalam kehidupan mereka.

Motivasi dapat di artikan sebagal suatu kekuatan yang terdapat dalam diri organisme
yang menyebabkan organisme itu bertindak atau berbuat. Fillmore H. Sanford Faidzah (2006)
berpendapat bahwa motivasi sebagai suatu kondisi yang menggerakkan suatu organisme dan
mengarahkan kepada suatu tujuan, Menurut Dennis McQuail, kategori motif berdasarkan
pada tipologi penggunaan media yaitu sebagi berikut; informasi, identitas diri, integrasi dan
interaksi sosial, dan hiburan.Penelitian ini menggunakan teori Uses and Gratification sebagai
upaya untuk menemukan apakah pemenuhan kebutuhan atau keinginan publik terarah pada
tipe media cetak atau elektronik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kebutuhan orang akan
informasi lebih menggunakan media cetak, sedangkan ' kebutuhan akan hiburan lebih
menggunakan media elektronik. Kebutuhan akan hiburan misalnya bisa dipenuhi dengan
membaca majalah, koran, komik, sedangkan kebutuhan informasi dapat terpuaskan oleh
berita-berita dari televisi

Penelitian ini bersifat deskriptif dengan pendekatan kuantitatif yang melukiskan
secara sistematis fakta atau karakteristik populasi tertentu secara fakta dan cermat pada
khalayak, yakni siswa SMA Yadika 2 Tegal Alur Jakarta Barat. Dengan menggunakan
metode survei, 67 siswa responden yang diambil dengan nonprobability sampling, pendapat
Suharsimi Arikunto, dimana apabila subjeknya kurang dari 100, maka lebih baik diambil
semua sehingga penelitiannya adalah penelitian populasi

Presentase sumbangan terbesar pada variabel motif mencari informasi 68,6%
Mengisi waktu luang dan bersantai ketika menyaksikan program Boom di Globaltv dengan
nilai mean 2,6 dan dengan nilai skor 175, hal ini menandakan tayangan program Boom
mempunyai pengaruh terhadap motif sesorang untuk mencari hiburan di waktu luang,
sedangkan sisanya di pengaruhi oleh variabel atau motif-motif lainnya.



