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Kata Pengantar 

 

Segala puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT Yang Maha 

Pengasih dan Maha Penyayang yang selalu melimpahkan rahmat, 

berkah dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penulisan laporan tugas akhir yang berjudul Perancangan Multimedia 

Interaktif Sebagai Media Promosi Monumen Pancasila Sakti. Penulisan 

laporan tugas akhir ini merupakan syarat untuk mencapai gelar Sarjana 

Strata Satu (S1) pada Program studi pendidikan Desain Produk, 

Universitas Mercu Buana. 

Penulis menyadari bahwa didalam penyusunan Laporan 

Perancangan Tugas Akhir ini masih jauh dari kata sempurna dan dengan 

segala keterbatasan dan kekurangan ilmu pengetahuan dan pengalaman 

yang penulis miliki, penulis mohon maaf atas segala kekurangan dan 

kesalahan dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini. 

Terselesaikannya Laporan Perancangan Tugas Akhir ini, tidak 

terlepas dari pihak-pihak yang telah membantu baik secara moral 

maupun material. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin 

mengucapkan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya, kepada : 

1. Bapak Ir. Edy Muladi, M.Si, selaku Dekan Fakultas Teknik 

Perencanaan dan Desain Universitas Mercu Buana. 

2. Bapak Hady Soedarwanto, ST.Mds, selaku Ketua Jurusan Desain 

Produk Universitas Mercu Buana. 

3. Bapak Zulfikar Sa,ban, S.Pd, selaku Wakil Ketua Jurusan Desain 

Produk Universitas Mercu Buana sekaligus Koordinator Tugas 

Akhir Desain Produk Universitas Mercu Buana. 
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4. Bapak Agus Nursidhi, S.Pd, yang selalu memberikan bimbingan, 

pengarahan, motivasi serta semangat dengan penuh kesabaran 

dan keikhlasan hingga selesainya Tugas Akhir ini.  

5. Orangtua serta keluarga semua yang telah memberikan 

dukungan penuh baik secara moral maupun financial, yang 

dengan kesabaran dan  kasih sayangnya sehingga penulis 

mampu menyusun laporan ini sampai  selesai. 

6. Saudara yang selalu dapat membantu penulis dalam 

mengerjakan Tugas Akhir ini hingga selesai. 

7. Sahabat sepemikiran, seperjuangan dan sehati, yang tidak bisa 

disebutkan satu persatu. Terimakasih atas bantuan dan juga 

dukungannya selama pengerjaan sampai pameran Tugas Akhir. 

8. Untuk Keluarga Besar UKM (Unit Kegiatan Mahasiswa) Radio 

Mercu Buana dan termasuk orang yang spesial bagi penulis 

dalam masa perkembangan menuntut ilmu dan wawasannya : 

Bang Kakek, Ka Dyah, Bang Topik, Bang Anjar, Ka Ninda, Echy, 

Hafis, Dewi Fitrianingsih, Dewi Ekso, Diyah, Tika, Ratna, Ocep 

dan lainnya yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah 

memberikan wawasan dan ilmu yang sangat bermanfaat bagi 

penulis. 

9.  Keluarga Besar ShowNation_Communication, khususnya tim 

Joglo Squad : Pentolica, Bang Andri, Bang Jengky, Thoriq, 

Chanong, Anto, Ranov, Andra, Vincent, Deny dan lainnya yang 

tidak bisa disebutkan satu persatu. yang selalu memberikan 

motivasi dan inspirasi bagi penulis. 

10.  Keluarga Besar Gover Family : Baba, Putera, Diana, Achong, 

Totet, Opak, Bandit, Topik, Yoga, Doyok, Putri, Buluk dan lainnya 
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yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang selalu memberikan 

motivasi bagi penulis. 

11.  Seluruh teman-teman seperjuangan di Desain Produk - Grafis 

dan Multimedia, Chaidar Bintara, Yushar Setiadi, Febrian 

Charistia, Reysandi Alfiansyah, Eko Manggar Moyo, Devi Raditya, 

Imam Subagyo, M. Nur Alimmudin, Abay Maulana, Ibnu Risky 

Septohadi dan lainnya yang tidak dapat disebutkan namanya satu 

persatu yang selalu menemani, menyemangati dan membantu 

selama perkuliahan hingga Tugas Akhir ini selesai. 

 

Semoga Allah SWT memberikan balasan terbaik untuk amal 

ibadah yang telah di berikan. Dan pada akhirnya penulis berharap 

semoga tulisan ini dapat membawa manfaat bagi semua pembaca 

dan terutama bagi penulis sendiri. 

Akhir kata penulis mohon maaf jika terjadi kesalahan atau 

kekurangan dalam penulisan perancangan Multimedia Interaktif 

ini, serta dengan senang hati menerima kritik dan saran yang 

membangun. 

 

 

Jakarta, 05 Juli 2013 
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