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tidak lupa penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada berbagai puhak yang membantu

terwujudnya laporan skripsi dan tugas akhir ini, antara lain kepada :

)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)
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Kedua orang tua, serta adik saya yang sudah memberi bantuan materi, serta
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Kepada Zulfiska naada S.sn.M.des selaku pembimbing skripsi dan tugas akhir
ini.

Kepada bapak Ir. Edi Muladi M.Si, selaku dekan FTPD .

Kepada ibu Rr. Chandrarezky Permatasari S.sn. M.ds. Selaku Ketua Program
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Kepada para dosen yang belum saya sebutkan namanya yang telah memberikan
berbagai macam wawasan.

Kepada rekan — rekan mahasiswa Desain Interior seluruh angkatan yang telah
berbagi ilmu dan pengetahuan dalam menyelesaikan tugas akhir ini.
Saudara/saudari beda ayah beda ibu dan satu piring, SWATALA — UMB (
angkat ransel mu dan lupakan dia).

Kepada Harun Arasid ST, sebagai penuntun dalam pengerjaan gambar kerja.
Kepada Fuad Hilmi, Riza Nugraha partner in last day.

Kepada Dinia Hidayati A.Md Menajemen Industri sebagai encouragement in
the past.

Kepada rekan — rekan SERANGGA PUSGIWA yang selalu memberi nuansa
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Kepada Mami Titi / handoko (kantin) terimakasih atas suguhan ikhlasnya.
Kepada ciptaan tuhan ( serangga liar ) yang selalu membuat saya terjaga dalam
proses tugas akhir.

Black coffie, produk Philip Morris dan Black ASUS yang selalu menemani
hingga fajar menjelang, mohon maaf anda jadi ngedrop.

Kepada SATPAM kampus ALL CREW yang telah mengizinkan saya untuk
bermalam di kampus, dalam proses penyelesaian tugas akhir ini.

Seluruh pihak baik secara langsung dan tidak langsung telah membantu
rangkaian proses skripsi dan tugas akhir ini, yang tidak bisa saya sebutkan satu

per satu.

Penulis sadar akan ketidaksempurnaan skripsi dan tugas akhir ini, dan karenanya

petunjuk, kritik serta saran pembaca sangatlah dibutuhkan untuk menunjang perbaikan dan

pengembangan di karya selanjutnya.

Mohon maaf bila ada yang terlupa atau salah penyebutan, mungkin terdapat suatu

kekhilafan atau ke tidak sengajaan dari penulis. Dengan segala keterbatasan saya yang telah

tertuang pada laporan skripsi dan tugas akhir ini semoga bermanfaat bagi segenap kalangan.
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