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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr. Wh.

Puji syukur penulis panjatkan atas berkat dan rahmat yang diberikan
Tuhan dalam perancangan ini. Karena atas kehendaknya penulis dapat
menyelesaikan perancangan buku Pop -Up untuk anak usia 8 tahun sebagai
media pembelajaran tentang serangga ini. Gaya Pop — Up, kini merupakan suatu
alternatif yang dapat diaplikasikan dalam mendesain suatu buku menjadi lebih
menarik dibandingkan buku — buku konvensional. Dalam sebuah buku yang
memiliki unsur Pop — Up terdapat beberapa aspek yang tidak terdapat pada buku
— buku konvensional lainnya seperti “Paper magic”, lebih banyak interaksi yang
ditawarkan dan buku Pop — Up juga dapat membangun quality time antara anak
dan orang tuanya saat mereka membaca buku ini bersama- sama.

Perancangan buku Pop — Up yang mengambil tema tentang serangga kali ini
ditujukan sebagai media pembelajaran alternatif mengenai serangga yang
dirancang untuk anak — anak yang diharapkan dapat menjadi media
pembelajaran berupa buku yang menarik untuk anak — anak dan berusaha agar
buku Pop — Up buatan lokal dapat diterima dengan baik berikut dengan isi yang
terkandung didalamnya.

Skripsi  Aplikatif ini dibuat untuk melengkapi syarat-syarat guna
memperoleh gelar kesarjanaan (S1) pada Fakultas Ilmu Komunikasi Jurusan

Visual & Art Communication, Universitas Mercu Buana, Jakarta.
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penulisan ini.
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Akhir kata semoga skripsi aplikatif ini dapat menjadi referensi yang
bermanfaat dan menjadi dorongan semangat untuk rekan yang lain agar
segera menyelesaikan penulisannya. Penulis menyadari masih banyak
kekurangan dalam penulisan skripsi aplikatif ini, semoga penulisan ini dapat

berguna di masa mendatang.

Jakarta, 12 Juli 2013

Riniseto Herningtyas
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