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KATA PENGANTAR

Puji syukur penyusun panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan pemilik semesta alam
dan sumber segala pengetahuan atas bimbingan dan penyeraan-Nya, sehingga penulis
dapat menyelesaikan tugas akhir yang berjudul “PEMBUATAN APLIKASI
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DENGAN MEMANFAATKAN WINDOWS
MEDIA PLAYER SEBAGAI PEMBERI REWARD”.

Penyusunan karya tulis ini dimaksudkan untuk mengembangkan aplikasi
pembelajaran baru bagi anak-anak khususnya dalam pelajaran matematika yang dapat
dimanfaatkan bagi para orang tua sebagai metode pembelajaran baru selain
menggunakan pensil dan kertas, sehingga diharapkan anak-anak akan lebih lebih
tertarik untuk belajar khususnya pelajaran matematika.

Kami sangat menyadari karya tulis ini masih jauh dari kesempuranaan. Oleh karena
itu, kritik dan saran yang sifatnya membangun kami sangat harapakan untuk
kesempurnaan dari kekurangan-kekurangan yang ada, sehingga karya tulis ini bisa
bermanfaat.

Akhir kata, kami ucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah banyak
membantu kami dalam penyusunan karya tulis ilmiah ini, khusunya kepada bapak
anis Cherid M.Ti, selaku pembimbing tugas akhir ini Semoga Allah SWT senantiasa
memberikan balasan yang setimpal atas bantuan dan pengorbanan mereka kepada
kami dan melimpah rahmat dan  karunia —Nya kepada kita semua. Amin ya Rabbal

Al Amin.

Jakarta, 27 Juli 2013

Mubhlisin
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