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KATA PENGANTAR

Bismillahirrahmanirrahim,
Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang
Maha Pengasih Lagi Maha Penyayang, yang telah melimpahkan segala
rahmat, nikmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
Laporan Tugas Akhir ini tepat waktu, yang berjudul "Media Pembelajaran
Interaktif untuk Anak Specific Learning Disabilities".

Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini dimaksudkan untuk memenuhi
salah satu syarat dalam menyelesaikan program studi Desain Produk
Grafis Dan Multimedia Strata Satu (S1) Fakultas Teknik Perencanaan Dan

Desain, Universitas Mercu Buana Jakarta.

Dalam penyusunan laporan tugas akhir ini penulis banyak
menemukan masalah dan halangan, tetapi dengan bantuan dari berbagai
pihak akhirnya dapat diselesaikan dengan baik. Untuk itu penulis
mengucapkan banyak terima kasih atas bantuan, bimbingan serta doa

dari berbagai pihak.

Penulis menyadari bahwa karya tulis ini masih jauh dari sempurna.
Sebab itu kritik dan saran sangat diharapkan oleh penulis. Besar harapan
penulis semoga laporan tugas akhir ini dapat memberikan manfaat dan

menambah wasasan dan pengetahuan bagi pembaca.
Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Jakarta, Juli 2013

Penulis
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