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KATA PENGANTAR

Segala Puji dan Syukur atas kehadirat Allah S.W.T serta Junjungan
Nabi besar Muhammad S.A.W, yang senantiasa memberi rahmat, taufik
dan hidayah-Nya yang tak terhingga sehingga penulis akhirnya mampu
menyelesaikan Tugas Akhir dalam PERANCANGAN MULTIMEDIA
INTERAKTIF BAND METAL IGNITE FOR DESIRE, sebagai salah satu
syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) pada program studi
pendidikan Desain Produk — Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu
Buana.

Penulis berharap laporan ini dapat menjadi pelajaran yang sangat
berguna bagi mahasiswa / mahasiswi Desain Produk — Grafis dan
Multimedia khususnya dan pembaca pada umumnya, serta memperoleh
bahan yang akan memperkaya pengetahuan tentang peran dari seorang
Desainer Grafis.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan Tugas Akhir
ini banyak pihak yang telah membantu dan memberikan bimbingannya
kepada penulis, Oleh karena itu penulis ingin menyampaikan terimakasih
yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT vyang telah memberikan penulis kesehatan,

kemampuan, semangat dan kesempatan untuk menyelesaikan

Laporan ini.

2. Orangtua serta keluarga semua yang telah memberikan
dukungan penuh baik secara moral maupun financial, yang
dengan kesabaran dan pengertiannya hingga penulis mampu

menyusun laporan ini sampai  selesai.

3. Dosen Pembimbing Bpk Agus Nurshidi S.Pd yang telah
memberikan waktu, tempat, pengarahan dan Iimu yang sangat

bermanfaat guna menyempurnakan Laporan ini.
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. Ketua Program Studi Desain Produk — Grafis dan Multimedia
Bpk. Hady Soedarwanto, ST,M.Ds yang telah memberikan

informasi, pengarahan dan masukkan yang sangat berarti.

. Koordinator Tugas Akhir Bpk Zulfikar Sa’ban S.Pd yang telah
memberikan  waktu, informasi dan pengarahan dalam

penyempurnaan Laporan Tugas akhir ini.

. Seluruh Dosen Desain Produk — Grafis dan Multimedia, yang

telah mengajarkan ilmu Desain yang sangat bermanfaat

. Untuk sahabat-sahabatku yang banyak membantu lewat

dukungan dan do'anya

. Teman - teman Desain Produk — Grafis yang telah banyak
memberikan dukungan, masukkan dan bantuannya selama
proses perkuliahan sampai dengan penyelesaian Laporan

Tugas Akhir ini.

Jakarta, 25 Juni 2013
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