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KATA PENGANTAR

Puji serta syukur kehadirat Allah SWT akan segala nikmat dan kekuatan yang
telah di berikan-nya sehingga penulis bisa menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul

“Perancangan Media Promosi Blenger Burger”.

Perancangan website Blenger Burger menggunakan penggayaan retro. Gaya
retro bias menarik untuk ditampilkan, karena saat ini masih sedikit yang menggunakan
gaya itu. Termasuk lembaga-lembaga yang berbasis pencitraan kuliner, jarang sekali

yang menggunakan elemen-elemen Retro dalam desain visualisasinya.

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini banyak pihak yang mendukung baik langsung
maupun tidak langsung, untuk itu penulis dalam kesempatan ini ingin menghaturakan

terimakasih kepada :
1. Erik Kadarman Subarna, pemilik blenger burger.
2. Hady Soedarwanto, selaku dosen pembimbing seminar.
3. Zulfikar Syaban, selaku koordinator Seminar dan Tugas Akhir.
4. Orang tua yang selalu memberi dukungan baik moril maupun materil.

5. Semua pihak yang telah membantu penulis yang tidak mungkin disebutkan satu

persatu.

Penulis berharap Tugak Akhir ini bias bermanfaat bagi yang membutuhkannya.
Ucapan terimakasih penulis haturkan kepada semua yang telah membantu

menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Jakarta, Februari 2012

Penulis
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