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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi yang cukup pesat memberikan ide kepada 
penulis untuk membuat aplikasi zakat, infak dan shadaqah yang berbasis web. 
Selain sudah banyak digunakan oleh sebagian besar masyarakat di dunia, web 
juga merupakan salah satu alternatif dalam mengatasi jarak dan waktu. 

Penulis menambahkan program visualisasi  agar aplikasi ini dapat 
dilakukan dengan cepat dan benar. Visualisasi yang dimaksud yaitu dengan 
mempermudah cara untuk berzakat, berinfak dan bershadaqah sehingga 
mahasiswa  memiliki gambaran tentang hasil positif untuk aplikasi yang saya 
buat. 

Sistem yang diterapkan adalah Program aplikasi zakat, infak dan shadaqah 
dengan menggunakan visualisasi dalam menampilkan sebuah objek dari menu 
yang akan dipergunakan. Aplikasi zakat, infak dan shadaqah ini telah dibuat 
menggunakan bahasa pemrograman PHP. Perancangan sistem terdiri dari 
beberapa proses yang meliputi: login untuk admin, registrasi untuk mahasiswa 
dalam penginputan, konfirmasi pembayaran, pengecekan pembayaran 

Metode yang digunakan dalam pengembangan perangkat lunak yaitu 
model waterfall terdiri atas tahap analisis kelayakan, eksplorasi konsep, tahap 
spesifikasi persyaratan, tahap desain, tahap implementasi, sedangkan metode yang 
digunakan dalam perancangan sistem ini menggunakan flowchart. Hasil dari 
pengujian yang dilakukan terhadap aplikasi zakat, infak dan shadaqah secara 
online ini dapat menunjukkan bahwa semua fungsi yang ada telah sesuai dengan 
analisis dan perancangan sistem dan dapat berjalan dengan baik. 

 

Kata kunci : Zakat, Infak, Shadaqah, PHP, MYSQL, HTML, Masjid 
Universitas Mercu Buana  
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ABSTRACT 

 

Technological developments are rapidly give an idea to the author to 
create application zakat, infak and shadaqah web-based. In addition to already 
widely used by most people in the world, the web is also one alternative to 
overcome distance and time. 

The author adds that this application program visualization can be done 
quickly and correctly. Visualization is that the easier way to berzakat, berinfak 
and bershadaqah so students have an idea of the positive outcomes for the 
applications we create. 

The system is applied to the application program Zakat, Sadaqah infak 
and using visualization to display an object from the menu that will be used. 
Application Zakat, Sadaqah infak and has been created using PHP programming 
language. The design of the system consists of several processes which include: 
login to admin, registration for students in inputting, payment confirmation, 
payment checks. 

The method used in the software development phase of the waterfall model 
consists of a feasibility analysis, concept exploration, requirements specification 
phase, design phase, implementation phase, while the methods used in the design 
of this system using a flowchart. The results of the tests performed on the 
application of Zakat, Sadaqah online infak and this may indicate that all the 
functions that are in compliance with the analysis and design of the system and 
can run well. 
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