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DAFTAR ISTILAH 
 
 
 
 

1.  Plaintext : pesan asli sebelum dienkripsikan ( data asli). 
 

2.  Ciphertext : pesan ter-enkrip (tersandi) yang merupakan hasil enkripsi. 
 

3.  Enkripsi : proses pengubahan plaintext menjadi ciphertext. 
 

4.  Dekripsi  :  kebalikan  dari  enkripsi  yakni  mengubah  ciphertext  menjadi 
 

plaintext, sehingga berupa data awal/asli. 
 

5.  Kriptografer : orang yang menggunakan algoritma kriptografi untuk 

merahasiakan pesan dan mendeskripsikannya kembali. 

6.  Kriptanalisis (cryptanalysis) : ilmu dan seni untuk memecahkan chipertext, 

berupa memperoleh plaintext dari chipertext tanpa mengetahui kuncinya. 

Pelakunya disebut kriptanalis. 

7.  Kriptologi (cryptology) : studi mengenai kriptografi dan kriptanalisis. 
 

8.  Penyadap (eavesdropper) : orang yang mencoba menangkap pesan selama 

ditransmisikan. Penyadap sama dengan enemy(musuh), interceptor(pencegat), 

attecker(penyerang). 

9.  Pesan, dapat berupa data maupun informasi yang dikirim melalui kurir, media 

komunikasi data, atau yang disimpan didalam media perekaman. 

10. Man-in-the-middle Attack : menyadap komunikasi data rahasia. 
 

11. Chiper : aturan untuk enkripsi dan dekripsi, atau fungsi matematika yang 

digunakan untuk enkripsi dan dekripsi. 

12. Kunci  (key)  :  parameter  yang  digunakan  untuk  transformasi  enkripsi  dan 

dekripsi. 

13. Encoding : transformasi dari plainteks menjadi kode. 
 

14. Decoding : transformasi dari kode menjadi plainteks. 
 

15. Pseudocode: deskripsi dari algoritma pemrograman computer yang 

menggunakan struktur sederhana dari beberapa bahasa pemograman tetapi 

bahasa tersebut hanya ditujukan agar dapat dibaca manusia. 
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16. Flowgraph:  Kontrol  aliran  program  yang  direpresentasikan  menggunakan 

representasi grafis. Flowgraph terdiri dari sekumpulan node dan edge. 

17. Independent path:  jalur dalam program yang menunjukkan paling sedikit satu 
 

kumpulan proses ataupun kondisi baru. 
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