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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kami panjatkan kepada Allah SWT yang selalu
melimpahkan rahmat, nikmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat

menyelesaikan Laporan Perancangan Tugas Akhir tepat pada waktunya.

Laporan Tugas Akhir ini dilaksanakan untuk dapat memenuhi salah satu
syarat gelar sarjana Strata 1 (S1) pada jurusan Desain Produk — Grafis

dan Multimedia di Universitas Mercubuana.

Judul Tugas Akhir yang telah disusun oleh penulis adalah “Perancangan
Kemasan Mainan Tradisional Toko Cemal-Cemil”. Laporan Tugas Akhir ini

meliputi beberapa aspek mengenai desain kemasan.

Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih kepada
semua pihak yang telah membantu selama melaksanakan serta

menyelesaikan laporan ini, antara lain :

1. Allah SWT yang telah memberikan anugrah yang melimpah berupa
kehidupan, keluarga dan sahabat yang baik.

2. Kepada kedua orang tua tercinta beserta kakak dan adik saya yang
tidak berhenti mendoakan dan memberikan dukungan.

3. Ir. Edi Muladi, M.si, selaku dekan FTPD dan bapak Zulfikar Sa’ban
selaku koordinator tugas akhir. Terima kasih atas semua saran dan
bimbingannya selama pengerjaan tugas akhir dan pameran.

4. Ibu Ariani K. Wardhani, S.Sn, M.Ds, Cs selaku dosen pembimbing
yag telah sabar membimbing dan mengarahkan saya dalam
mengerjakan tugas akhir ini.

5. Semua dosen jurusan DesainProduk atas semua ilmu yang
diberikan.

6. Sahabatku yang terbaik yang pernah ada Euis, Sonya, Kiky, Feny,
Qisty, Wisnu, Rikad, dan Fahada yang telah bersama-sama
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berjuang menyelesaikan tugas akhir ini bersama serta Panji yang
ikut membantu dalam pengerjaan tugas akhir ini.

7. Teman-teman satu angkatan (Desain Produk 2008)

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini
masih jauh dari sempurna dan dengan segala keterbatasan dan
kurangnya ilmu pengetahuan dan pengalaman yang penulis miliki, penulis

mohon maaf atas segala kekurangannya.

Penulis juga mengharapkan saran-saran yang membangun bila mendapat
kesalahan maupun kekuranga didalam penulisan laporan ini. Penulis
harap laporan ini dapat memberi pengetahuan kepada pembaca pada
umumnya.

Akhir kata apabila terjadi kesalahan penulisan yang tidak berkenan atau
hal-hal lain, semua karena kekurangan dan kekhilafan penulis. Semoga

laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua.

Jakarta, 23 Januari 2013

Gami Pratiwi
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