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Segala puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah yang Maha
Pengasih dan Maha Penyayang yang selalu melimpahkan rahmat, nikmat
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Semoga Allah SWT memberikan balasan terbaik untuk amal ibadah
yang telah di berikan. Dan pada akhirnya penulis berharap semoga tulisan

ini dapat membawa manfaat bagi pembaca dan terutama bagi penulis.

Akhir kata penulis mohon maaf jika terjadi kesalahan atau
kekurangan dalam penulisan media promosi museum wayang ini, serta
dengan senang hati menerima kritik dan saran yang membangun.
Harapan penulis, media promosi museum wayang ini dapat bermanfaat
untuk mengembangkan aplikasi multimedia dalam bentuk lklan Layanan

Masyarakat.
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