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KATA PENGANTAR 

Dengan adanya perancangan media ini, dimaksudkan untuk bisa 

menyediakan informasi yang memadai agar mampu memberikan data yang 

lengkap dan detail sehingga efektifitas pemahaman yang di dapat bisa lebih 

meningkat. Perancangan ini pun juga bisa di manfaatkan untuk berbagai 

kebutuhan penyampaian informasi yang menggunakan media-media digital, 

khususnya berupa produk yang bisa di tampilakan secara 3 Dimensi. Baik itu 

modeling, Animasi, maupun simulasi serta juga pengkombinasianya. 

 

di samping itu mengingat sifat-sifat khas dalam madia-media informasi digital, 

serta mnghetahui seberapa besar tingkat efektifitas media yang di gunakan, 

dalam menyajikan sebuah informasi. Maka perncangan media 3 Dimensi digital 

ini berusaha untuk  menyediakan fitur yang mampu mendukung ke 

efektifitasan penyampaian informasi tersebut. Dengan mengamati berbagai 

faktor baik itu internal maupun eksternal, yang mempengaruhi presepsi setiap 

orang dalam menangkap sebuah informasi, sehingga tujuan pemberi informasi 

bisa tercapai. 

 

Semoga perancangan media Digital 3 dimensi ini memberikan kemudahan dan 

bermanfaat bagi seetip orang yang berkeinginan untuk mengembangkan 

media publikasi mereka. Kritik dan masukan dari semua pihak kami tunggu, 

agar dapat dimanfaatkan sebagai bahan perbaikan untuk mengembangkan 

terus perancangan media Digital 3 dimensi ini.  

 

Pada kesempatan ini dengan rasa syukur dan kerendahan hati, penulis 

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada kedua orang tua 

yang telah memberikan dukungan dan doa, pada kesempatan kali ini juga 

dengan penuh ketulusan dan kerendahan hati penulis menyampaikan terima 

kasih yang tak terhingga kepada yang terhormat : 
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3.  Ariani K. Wardhani S.Sn, M.Ds, Cs. Selaku ketua jurusan dan 
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3.  Erwin Prasetyo, Peterson, Karin Melina, yang membantu dalam 

brainstroming dan teknis perancangan.  

4.  Sahabat yang sudah memberikan banyak sumbangan ide atau pun 

menjadi sumber analisis dalam pengerjaan Tugas Akhir ini 

5.  Teman – teman Desain Grafis & Multimedia khususnya Angkatan 

2007 dan yang sudah lulus yang telah banyak sekali memberikan 

dukungan. 
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