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KATA PENGANTAR 

 

       Alhamdulillahirabbilalamin atas berkat rahmat Allah swt, Tuhan 
semesta alam yang selalu memberikan limpahan karunia kepada 
hambanya. Tugas akhir yang berjudul ‘Perancangan Portal Website 
Komunitas Fans Club Asian Kung-Fu Generation Indonesia’ ini telah 
berhasil perancang rampungkan. Guna mendapatkan gelar Sarjana  
strata satu (S1) Desain Produk Universitas Mercu Buana Jakarta.  

       Shalawat serta salam tak lupa selalu perancang curahkan kepada 
Baginda Nabi Muhammad saw, beserta keluarga, sahabat, dan 
umatnya yang selalu setia pada syafaatnya hingga akhir zaman. 
Terima kasih perancang haturkan kepada semua pihak yang telah 
membantu dalam pembuatan tugas akhir ini. Atas bantuan baik itu 
berupa dukungan, tenaga, maupun  waktu dan materi. Tiada kata-kata 
yang  bisa mengungkapkan rasa terima kasih perancang selain 
“Jazakumullah Khairan Katsira” semoga kebaikan dari semua pihak 
dibalas Allah dengan berlipat ganda. Adapun pihak-pihak yang berjasa 
itu diantaranya:  

1. Bapak Agus Nursidhi S.Pd selaku pembimbing, terima kasih 

untuk bimbingan seminar dan tugas akhirnya yang sangat 

berguna bagi perancang sehingga dapat menyelesaikan seminar 

dan tugas akhir ini dengan baik.  

2. Bapak Hady Soedarwanto ST. Mds, sebagai Kaprodi FTPD Desain 

Produk Grafis dan Multimedia 

3. Bapak Lukman Arief, S.Ds, M.Sn, selaku koordinator Tugas Akhir 

4. Orang tua perancang Bapak M. Ma’mun Effendi dan Ibu Sri 

Suharni tercinta yang selalu senantiasa memberikan dorongan 

semangat dan didikan serta dukungan moril maupun materil 

selama penulisan skripsi ini. Serta doanya yang selalu mengalir 

dan tak pernah henti-hentinya beliau persembahkan kepada 

perancang sehinnga perancang mampu menyelesaikan tugas 

akhir ini.  

5. Emmy Febrianty yang selalu memberikan ide-ide yang luar biasa 

dalam membantu perancang menyelesaikan tugas-tugas 

kampus. 

6. Yuna, Arjun, Habib yang besedia menjadi kru dan talent dalam 

pembuatan short movie untuk tugas AVI 2. 

7. Suryati yang menjadi penyemangat perancang dan terima kasih 

juga untuk pinjeman kamera digital yang membantu perancang 

dalam menyelesaikan tugas-tugas kampus. 

8. Febri Wahyudin yang sudah membatu dan menemani selama 

pameran 2 hari di STC Senayan. 
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9. Terima kasih kepada seluruh staff Pengajar Program Studi 

Desain Produk yang telah memberikan banyak ilmu 

pengetahuan kepada perancang.  

10.Serta semua pihak yang telah membantu perancang yang tidak 

disebutkan namanya satu-persatu, sehingga penrancang dapat 

menyelesaikan tugas akhir ini.  

       Perancang hanya bisa berdoa semoga amal baik dari semua pihak 
yang telah membantu perancang dalam menyelesaikan Studi di 
Universitas Mercu Buana Jakarta ini di balas oleh Allah SWT.  

         Akhirnya perancang berharap semoga  tugas akhir  ini dapat 
berguna dan bermanfaat bagi perancang khususnya dan pembaca 
pada umumnya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.  
     Jakarta, 14 Juli 2013  

 

 

      Penulis  
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