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ABSTRAK 

 

 Perancangan Interior Bioskop Mini ini didasari pada kebutuhan akan 

Bioskop Mini yang dapat memberikan fasilitas-fasilitas yang berbeda dengan 

bioskop pada umumnya seperti : meliputi toko DVD, area menunggu, kafe, area 

menonton, area informasi, toilet, toko buku, counter makanan, dan counter 

tiket. Berdasarkan karakter dan visi misi Fasilitas Bioskop Mini untuk umum yang 

bertujuan menciptakan area menonton yang nyaman dan private, dan 

menawarkan sistem waktu yang fleksibel, sehingga pengunjung dapat menikmati 

film favorite mereka dengan suasana yang nyaman seperti di rumah sendiri. 

 

 Untuk dapat memenuhi kebutuhan dan tuntutan tersebut, Perancangan 

Interior Bioskop Mini mengutamakan konsep dan desain yang berbeda dan unik, 

dengan adanya motif batik khas cirebon “Mega Mendung” (sunda) dalam desain 

interiornya yang diharapkan dapat membudayakan ragam motif yang ada di 

Indonesia dan digital screen yang bertujuan untuk menunjukkan ragam motif dan 

waktu pemakaian ruang serta film yang diputar. 
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KATA PENGANTAR 

 

 Dengan mengucapkan puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah S.W.T. 

atas segala rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Laporan Desain Interior ini dengan baik. Adapun masalah yang dibahas adalah 

menyangkut Interior dan Arsitektur, dengan judul Perancangan Interior “Bioskop 

Mini Azella”. 

 Laporan Perancangan interior ini merupakan Tugas Akhir yang disusun 

menurut kaidah keilmuan di bawah pengawasan dan arahan dosen pembimbing 

Tugas Akhir. Tugas Akhir ini penulis susun guna memenuhi salah satu syarat 

kelulusan Strata-1 pada Program Studi Desain Interior Fakultas Teknik 

Perencanaan dan Desain Universitas Mercu Buana, Jakarta. 

 Dalam Jurusan Desain Interior, Tugas Akhir Perancangan Interior adalah 

berupa bangunan publik yang memiliki luas perancangan minimal 600 m2. Dalam 

Perancangan Interior Tugas Akhir ini, perancang mendesain Bioskop Mini, yaitu 

meliputi kenyamanan pada saat menonton film , sistem akustik yang baik dan 

benar pada ruang Bioskop Mini, elemen-elemen interior seperti lantai, dinding, 

dan plafon dirancang sesuai dengan kebutuhan dan aktivitas penggunanya. 

Melalui Perancangan Interior Bioskop Mini ini, diharapkan dapat memberikan 

pengetahuan mahasiswa mengenai bagaimana merancang sebuah Bioskop Mini 

yang baik agar mampu menciptakan suasana yang nyaman bagi pengguna, 

sehingga keberadaan Bioskop Mini ini dapat diterima oleh masyarakat. 

 Namun dalam hal ini penulis menyadari sepenuhnya atas terbatasnya 

kemampuan, daya fikir dan pengalaman, data dan informasi serta bahan bacaan 

yang dapat diperoleh, merupakan faktor-faktor yang menyebabkan jauh dari 

sempurna dalam hal penyusunan Laporan Tugas Akhir ini, baik dari tata bahasa 

maupun materinya. Sungguh demikian besar harap penulis semoga Laporan 

Perancangan Desain Interior ini dapat bermanfaat khususnya bagi penulis dan 

pembaca pada umumnya. 
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