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ABSTRAK 

 

Sudah sejak lama seni bela diri dipergunakan sebagai salah satu 

alat untuk melindungi diri dari tindak kejahatan. Ada berbagai seni bela diri 

dan dengan keanekaragaman seni bela diri tersebut maka ada berbagai 

macam cara dan metode yang dipergunakan dalam mempraktekan seni 

bela diri  tersebut. 

Dengan adanya variasi cara dan metode tersebut, maka 

diharapkan bisa menumbuhkan motivasi pada mahasiswa dan mahasiswi 

Mercu Buana serta masyarakat umum untuk belajar seni bela diri dan bisa 

mendapatkan manfaat seni bela diri tersebut untuk kehidupan mereka. 

Dalam hal ini Karate akan menjadi hal yang akan diulas lebih dalam.  

Sebuah website yang berisi mengenai informasi tentang Karate, 

dibuat dan ditujukan bagi masyarakat luas dan diharapkan dapat dijadikan 

sebagai suatu media promosi, media komunikasi, media interaksi dan 

media silaturahmi yang tepat dan efektif. Sehingga diharapkan bahwa 

masyarakat yang melihat website tersebut dapat terpacu motivasinya 

untuk mempelajari seni bela diri karate. 

Website yang berisi mengenai informasi dan edukasi tentang karate 

yang dibuat oleh penulis ini merupakan hasil dari penggabungan beberapa 

unsur-unsur grafis yaitu bentuk, warna, font, layout  yang kemudian 

disesuaikan dengan karakteristik asal mula Karate yaitu menggunakan 

elemen-elemen Japanese style dalam proses perancangan. 

Kata kunci: Website,  Japanese style, Karate, Edukasi. 
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ABSTRACT 

 

Already since a long time martial arts was used as one of the tools to 

self protect from crime. There are varieties of martial arts, and with the 

diversity of the martial arts, and then there are a variety of ways and 

methods that are used in the practice of the martial arts. 

By an absence of variation way and this method, then it is expected to 

be able to grow the motivation of students in Mercu Buana as well as the 

public to learn the martial arts and can get the benefits of the martial arts 

to their lives. In this case Karate will be the thing will be reviewed further 

more. 

A website that contains about information about Karate, made and 

addressed for society and is expected can be used as a promotion media, 

communication media, interaction media and proper and effective 

gathering media. It is expected that the people who see the website  

can be encouraged to study karate as martial arts 

Website contains information and education regarding the karate 

that made by the writer is the result of merging a few graphic elements 

which are shapes, colors, fonts, layouts which are then adapted to the 

characteristics of the origin of the Karate that uses the Japanese style 

elements in the design process. 

 

Keywords:  Website, Japanese style, Karate, Education 
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