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syarat untuk menempuh ujian Sarjana Fakultas Teknik Perencanaan dan
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membantu penulis, dengan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada
semua pihak yang telah membantu baik secara langsung maupun tidak

langsung dalam pembuatan laporan ini, diantaranya :

1. Allah SW.T vyang selalu memberikan beribu Nikmat, diantaranya
nikmat Sehat, dan nikmat waktu sehingga memberikan kesempatan

bagi Penulis dalam menyelesaikan Tugas Akhir tersebut.

2. Kedua Orang Tua dan Keluarga yang sangat berjasa memberikan
semangat dan bantuan baik moril maupun materil. Semoga dengan
hasil Tugas Akhir ini dapat membuat mereka bahagia dan bangga
kepada Penulis. Walaupun sebagai seorang anak dan kakak, penulis

belum dapat memberikan yang terbaik bagi mereka.

3. Dosen pembimbing, Bapak Bowie Budianto Benyamin, S.Sos. yang
selalu menyediakan waktunya kapan saja untuk berbagi

pengetahuan serta selalu memberikan dukungan dan solusi dalam
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Hady Soedarwanto, ST, M.Ds vyang telah memimpin dan
membimbing penulis dan selalu memberikan motivasi kepada para

Mahasiswa dalam berkarya dan belajar.

. Kordinator Tugas Akhir Program Studi Desain Produk Universitas
Mercubuana, Bapak Zulfikar Sa’ban, M.Ds yang telah baik
menginformasikan dan membimbing para Mahasiswa dalam

menyelesaikan tugas akhir.

. Saudara seperjuangan dijurusan Desain Produk angkatan
2009Universitas Mercubuana yang tidak dapat saya sebutkan satu
persatu, semoga senantiasa diberikan keberkahan dan sukses dalam

bidangnya.

. Dan pihak-pihak lainnya yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu

terima kasih yang sebesar - besarnya.
Akhir kata, semoga penulisan Laporan Tugas Akhir ini dapat berguna
bagi berbagai " pihak yang memerlukan, terutama pada bidang

pendidikan Kepramukaan di Indonesia.

Jakarta, Juli 2013
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Anton Suprapto
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