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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT Yang Maha Mendengar lagi
Maha Melihat dan atas segala limpahan rahmat, taufik, serta hidayah-
Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Perancangan
Tugas Akhir sesuai dengan waktu yang telah direncanakan. Shalawat
serta salam semoga senantiasa tercurahkan kepada baginda Nabi
Besar Muhammad SAW beserta seluruh keluarga dan sahabatnya yang
selalu eksis membantu perjuangan beliau dalam menegakkan Dinullah
di muka bumi ini.

Dalam penyusunan proposal ini, tentunya banyak pihak yang
telah memberikan bantuan baik moril maupun materil. Oleh karena itu
penulis ingin menyampaikan ucapan terimakasih yang tiada hingganya
kepada :

1. Bapak Guntur S. Angkat S. Sn. selaku pembimbing yang telah
banyak mamberikan bimbingan, nasehat dan arahan kepada
penulis.

2. Tim Koordinator MK Seminar & Tugas Akhir, yang telah
memberi kesempatan untuk menyelesaikan Tugas Akhir.

3. Seluruh Dosen Program Studi Desain Produk yang telah
memberi masukan & dukungan selama penyelesaian Tugas
Akhir.

4. Keluarga terutama kedua orang tua yang telah banyak
mendukung penuh dari segi materil maupun non meteril dalam
pelaksanaan penyusunan proposal penulis.

5. Rekan-rekan kuliah seperjuangan maupun tidak, terutama
atas dukungan dan motivasinya.

Penulis menyadari bahwa Ilaporan ini masih jauh dari
kesempurnaan, maka saran dan kritik yang konstruktif dari semua
pihak sangat diharapkan demi penyempurnaan selanjutnya. Semoga
proposal ini dapat bermanfaat bagi semua pihak, khususnya bagi
penulis dan para pembaca pada umumnya.

Jakarta, Juli 2013

Septian Permadi
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