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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT dengan
nikmatNya akhirnya penulis menyelesaikan karya tulis ini. Tidak lupa
penulis berterima kasih kepada keluarga, sahabat, teman- teman yang
ikut mendukung kelancaran laporan Tugas Akhir ini bisa sampai selesai.

Laporan Tugas Akhir ini yang berjudul “Perancangan identitas visual
dan media publikasi bengkel Dawi motor” ini diajukan guna memenuhi
salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar sarjana ( Strata 1 )pada
jurusan Desain Produk ( Desain Grafis & Multimedia ), Fakultas Teknik
Perencanaan dan Desain, Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Laporan Tugas Akhir ini di susun oleh penulis berdasarkan data-data
dan studi pustaka dan hasil observasi di bengkel Dawi motor, tentang
keadan, sejarah dan pelayanannya. Selama pembuatan laporan ini dari
Seminar hingga Tugas Akhir, Penulis banyak menemui kesukaran dan
hambatan, tetapi dengan bimbingan semua pihak pada akhirnya penulis
dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini.

Pada Kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih
atas bantuan, bimbingan dan saran yang diberikan kepada :

1. Kepada orangtua atas segala doa dan dukungan untuk
menyelesaikan kuliah penulis.

2. Bapak Susanto, selaku dosen pembimbing seminar & Tugas
Akhir yang telah berkenaan meluangkan waktu serta pengarahan
hingga laporan Tugas Akhir ini selesai.

3. Bapak Zulfikar, selaku koordinator Tugas Akhir program studi
Desain Produk ( Desain Grafis & Multimedia ), Fakultas Teknik
dan Perencanaan Desain, Universitas Mercu Buana.

4. Bapak Hady Soedarwanto, selaku ketua program studi.

5. Bapak Agus Budi selaku dosen Studio Desain 5 yang telah
memberi arahan dan banyak referensi.

6. Sahabat — sahabat penulis sesama program studi Desain Produk
( Desain Grafis & Multimedia ) saudara/i Pipit Fitriani Azizah, Dina
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pitaloka, Yahya, yang telah memberi dukungan dan semangat
kepada penulis.

7. Teman- teman sesama Tugas Akhir yang telah memberikan
dukungan kepada penulis.

8. Semua pihak yang membantu dalam penyelesaian laporan Tugas
AKhir ini.

Penulis menyadari sepenuhnya dalam penulisan laporan Tugas
Akhir ini masih banyak kekurangan dan ketidak sempurnaan. Oleh karena
itu penulis mengharapkan kritik dan saran yang sifatnya membangun
sebagai bahan masukan demi sempurnanya laporan Tugas Akhir ini.

Akhir kata penulis berharap, semoga laporan Tugas Akhir ini dapat
bermanfaat bagi semua pihak yang membacanya.

Terima kasih.

Jakarta, 22 Juni 2013

Penulis
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