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sehingga dapat menyelesaikan karya Tugas Akhir dengan lancar sebagai
salah satu syarat untuk menempuh ujian Sarjana Fakultas Teknik Sipil di
Universitas Mercu Buana.
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bimbingan, bantuan, dan doa dari sebagian pihak. Semoga Tugas Akhir
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membantu penulis, dengan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada
semua pihak yang telah membantu baik secara langsung maupun tidak

langsung dalam pembuatan laporan ini, diantaranya :
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kemudahan dan memotivasi niat penulis dalam menuntut ilmu
pengetahuan sebagai bekal hidup penulis dalam kesempatan yang

diberikannya.

2. Ayah dan Ibu, Bambang Prasojo dan Sukawinarti yang penulis cintai
yang telah melahirkan, memberikan kasih sayang tak terhingga,
mendidik, dan membesarkan penulis dalam memaknai dan
menghadapi kehidupan hingga saat ini. Kiranya ucapan terimakasih
tidak cukup bagi mereka. Semoga kelulusan dan keberhasilan

penulis dapat memberikan kebanggaan bagi mereka.
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menjadikan penulis sebagai teladan dalam keluarga untuk menjadi
lebih baik.

. Dosen pembimbing, Bapak Agus Nurshidi, S.Pd. yang selalu
menyediakan waktunya kapan saja untuk berbagi dan belajar serta
selalu memberikan dukungan dan solusi dalam memecahkan
disetiap permasalahan yang dihadapi penulis dalam Laporan Tugas
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Hady Soedarwanto, ST, M.Ds yang sangat ramah, pengertian,dan
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belajar.
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menginformasikan tugas akhir kepada mahasiswa
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9. Dan pihak-pihak lainnya yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu

terima kasih yang sebesar - besarnya.
Akhir kata, semoga penulisan Laporan Tugas Akhir ini dapat berguna

bagi berbagai pihak yang memerlukan, terutama pada bidang desain

transportasi di Indonesia.

Jakarta, 7 Juli 2013

Penulis,

Fathan Junivianto. P
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