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KATA PENGANTAR

Segala Puji dan Syukur atas kehadirat Allah S.W.T serta Junjungan Nabi besar
Muhammad S.A.W, yang senantiasa memberi rahmat, taufik dan hidayah-Nya yang tak
terhingga sehingga penulis akhirnya mampu menyelesaikan Tugas Akhir dalam Perancangan
Website Mirasa Food, sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1)
pada program studi pendidikan Desain Produk — Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu
Buana.

Penulis berharap laporan ini dapat menjadi pelajaran yang sangat berguna bagi
mahasiswa / mahasiswi Desain Produk — Grafis dan Multimedia khususnya dan pembaca pada
umumnya, serta memperoleh bahan yang akan memperkaya pengetahuan tentang peran dari
seorang Desainer Grafis.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini banyak pihak yang
telah membantu dan memberikan bimbingannya kepada penulis, Oleh karena itu penulis ingin
menyampaikan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan penulis kesehatan, kemampuan, semangat dan
kesempatan untuk menyelesaikan Laporan ini.

2. Kedua orangtua saya, dan kakak, yang selalu memberikan semangat dan dukungan moril
maupun materil serta doa untuk keberhasilan penulis

3. Dosen Pembimbing Bapak Agus Nursidhi ,S.Pd yang telah memberikan waktu, tempat,

pengarahan dan Ilmu yang sangat bermanfaat guna menyempurnakan Laporan ini.
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10.

Ketua Program Studi Desain Produk — Grafis dan Multimedia Hady Soedarwanto, ST.,
M.Ds dan Bpk Zulfikar Sa’ban S.Pd yang telah memberikan informasi, pengarahan dan
masukkan yang sangat berarti.

Seluruh Dosen Desain Produk — Grafis dan Multimedia, yang telah mengajarkan ilmu
Desain yang sangat bermanfaat.

Orang tua (Keluarga), Dan Teman-teman yang kenal dekat dengan saya yang sangat banyak
membantu saya memberikan semangat dan arahan, sehingga Perancangan Website Mirasa
Food dapat selesai dengan baik.

Faisal Fahmi dan bachtiar (tigor),dan fitri yang memberikan pengetahuan kepada saya
mengenai pengetahuan pembuatan website dengan baik.

Eja (UI), Vivi (BSI), Tarida (IPB), Rossa (LP3I), Agnes (Binus), Rara (UNTAR), Indri
(Budi Luhur), Septy (UHAMKA) dan Helen (BSI) sebagai teman terbaik saya yang telah
memberikan semangat untuk menyelesaikan tugas ini.

Teman - teman Desain Produk — Grafis dan Multimedia dan khususnya angkatan 2008 yang
telah banyak memberikan dukungan, masukkan dan bantuannya selama proses perkuliahan
sampai dengan penyelesaian Laporan Tugas Akhir ini.

Semua pihak yang telah banyak membantu penulis dalam menyelesaikan penyusunan

laporan ini, baik secara langsung maupun tidak langsung.
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Akhir kata, penulis mengucapkan semoga amal baik yang telah diberikan untuk kepentingan
penulis dalam penyusunan laporan ini, mendapat imbalan serta pahala yang setimpal dari
yang Maha Kuasa Allah Subhanahu Wata’ala, Amin

Jakarta, 26 Juli 2012

Virgiawan Rizki Satriazi

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL

LEMBAR PERNYATAAN

LEMBAR PENGESAHAN

LEMBAR ASISTENSI

KATA PENGANTAR ...

DAFTAR IS . e

DAFTAR TABEL. ... oo,

DAFTAR GAMBAR. ...,

ABSTRAK . ..o

BAB I PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang............coooeiiiiiiiiiiiiiiicc e,
1.2. State of The Art........ooiiiiiii e
1.3. Peluang dan Tantangan.............c..ooeviiiiiiiiiiiiieniinnnnnnnn.
BAB II METODOLOGI
2.1. Maksud dan Tujuan.............cooeveiiii i
2.1.1. Maksud Perancangan...............cccceoviiieniennnnnnn.
2.1.2. Tujuan Perancangan.................ccovvivvenninnnn.n.
2.2. IdentifikasiMasalah.................co
2.3. Rumusan Masalah..............ooo
2.4 Batasan Masalah................o

2.5. Relevansi dan KonseKuensi.......ovvuunoeeeeeeeiieie e,

http://digilib.mercubuana.ac.id/



2.5.1.Relevansi.......cooueiiiiiiii

2.5.2. Konsekuensi Studi...........cceoeviiiiiiiiininnnn...
2.6. Metode Pengumpulandata ..............ccooeiiiiiiiiniiiinn.
2.7. Gagasan Desain.........c.oouiiriiiiiiiiiiiiii e,

2.7.1. Objek perancangan data...............ccoeevreeneenennnnn..

2.8. Tahapan Desain..........ccoviviiiiiiiiiiiiiiieiieei e,

BAB III1 DATA DAN ANALISIS DESAIN

3.1. Data Perusahaan..............cooviiiiiiiiiii e
3.1.1. Logo Perusahaan.................cooceiiiiiiiiinn,
3.1.2. SekilasTentang Perusahaan...............................
3.2. Pengertian Website............cooeviiiiiiiiiiiii

3.2. Fungsi&Keunggulan website................coooeviiiiiiniinn..
3.3.1. Keunggulan Website.............cooeviiiiiiiiiiin..
3.3.2. Fungsi Website..........oovviiiiiiiiiiiiie .

3.3. Istilah dalam Website..........cooooeiiiiiiiiiiiiiiiii e,

3.4. Analisis Permaslahan.................oo

3.5. Analisis SWOT ...,

3.6. Pemilithan Media............c.ooiiiiii

3.6.1. RETOIENSI. ..t

3.7.Set map WEDSIEE ....oueiiiii i

http://digilib.mercubuana.ac.id/

12

14

15

15

15

38

37

38

39



3.8. Deskripsi singkat hasil analisa.................cooooviiiiiiiiiin. 40

3.9. Kesimpulan.........o.oviiiiiiii e 41

BAB IV PROSES PERANCANGAN DESAIN

4.1. Konsep Dasar Perancangan.................c.ccovviviiiiinennnnen. 42

4.2. Target AUAICNCE. ...cvuvieniiniiii et 43

4.3. Data Teknis Perancangan ..................ccceeiiiiveniiennnnen, 44

4.3.1. Materi/Bahan Peancangan............................. 44
4.3.2. Proses Pembuatan Karya............................. 44
4.3.3. Typografi......cccoovuiiiiiiiiiiiii e, 45
4.3.4. Penggunaan Warna..............ooovviiinnennnnnnn. 46
4.3.5 Bentuk Layout............cooooiiiiiiiiiii, 44
4.3.6. Audio Website........ccoooeieiiiiiiiiiiiiiiii 48
4.3.7. Animasi Website.........cccooiiiiiiiiiiiiiii i, 48
4.3.2. Foto/Gambar website............c.covveiiiiiiiininn. 48
4.3.2. Video Website........cccceviiiiiiiiiiiiiiiii, 48
4.4. Konsep Perencanaan Website .............ocvvvviiiiiinnn.... 49
4.4.1. Perencanaan layou Website 1........................ 49
4.4.2. Perencanaan layou Website 2........................ 50
4.4.3. Perencanaan Layout Yang Telah di Setujui....... 52
4.5 Tahap Persiapan Produksi / Pra Produksi...................... 55

http://digilib.mercubuana.ac.id/



4.5.1. Praproduksi........cooveiiiiiiiiiiii e
4.5.2. produkSi.....ccooiiiiiiii
4.5.1. Duplikasi CD......ccooviiiiiiiiiiiie e,

4.6. Media Pendukung.............coeeuiemiieiiienieii e

BAB V PERANCANGAN PAMERAN

5.1. Konsep Pameran. ......c...ococeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee,
Sl Pameran.......oooviiiii i
S5.1.2. Lampiran........ooeeeiiioneitiii i
5.1.3. Tujuan Pameran...............coveeiiiiinieinnnnnn.
5.1.4. Taget Pengunjung.............ccooeviiiiiniiiiininnnn.
5.1.5 Display Media Utama................occevviennnn.nn.

5.2. Jadwal Kegiatan TA..........cooiiiiiiiiiiiieea

S53.Rincian Biaya TA.......ccoiiiiiiiiiii e

BAB VI PENUTUP

6.1. Kesimpulan............oooeiiiiniiiii e

6.2, SaATAN. . ettt

DAFTAR PUSTAKA.....cctiitiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeiiieineieeecaeens

DAFTAR TABEL

Tabel 3.3.1. Top Label Domain Name (TLD).......................

Tabel 3.3.2. Country Code Top Level Domain (ccTLD)..........

http://digilib.mercubuana.ac.id/

55

56

57

58

61

62

65

68

68

68

69

70

71

72

73



Tabel 3.3.3.Daftar nama domain lokal..............ccooiiiiiiiiiiiien.

DAFTAR GAMBAR
Gambar 2.7.1. Desain Referensi............ccovoiviiiiiiiiiiiiiiiiiinn, 13
Gambar 2.8. Work flow........ooooieiiiiiii 14
Gambar 3.1.1. Logo Perusahaan.................ccooiiiiiiiiiiiiiiiene . 15
Gambar 3.1.2. Struktur Perusahaan...................c.ocooii 21
Gambar 3.3. Redemption priode domain...............ccceveviinrenrennnnn.. 27
Gambar 3.3.1. Top Level Domain Name (TLD).........cccc..coiiiiiinnann, 28
Gambar 3.3.2. Country Code Top Level Domain (¢ccTLD)................. 29
Gambar 3.3.3. Daftar nama domain lokal ....................o. 30
Gambar 3.3.4.Logo HTML 5. 31
Gambar 3.3.5.Logo PHP.......o i 32
Gambar 3.3.6. Logo CSS level 5.t 33
Gambar 3.6.1. Referensi Desain Website ...........c.cooooiiiiii. 39
Gambar 3.7. Set Map Website........c.oveeiiiiiiiiiiiii e 40
Gambar 4.3.4. Warna. ..ot 46
Gambar 4.3.5.Bentuk Shape............oooiiiiiiiiiii e, 47
Gambar 4.4.1. Desain Perencanaan L., 50
Gambar 4.4.2. Desain Perencanaan I1 .................oooi, 51

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 4.4.3. Desain Sketsa FiX.......ccooooiiiiiiiiiiiic,
Gambar 4.4.4. Desain Fix Coloring Opening............ccccoceevvinrirnneene.
Gambar 4.4.5. Desain Fix Coloring Home .............ccccoooviiiiiin ...
Gambar 4.4.6. Desain Fix Coloring Content ..............ccccceeviviiniinnnn..
Gambar 4.4.7. Desain Fix Coloring Gallery ..............coooveeiiiiiiiinnnn..
Gambar 4.4.8. Desain Fix Coloring Contact..............cc.ooviiviieiiniinnn..
Gambar 4.6. 1. Desain X-Banner............cccccoeviiiiiiiiiiiiiiiiiini,
Gambar 4.6.2 Desain Brosur............coooviiiiiiiiiiici e,
Gambar 4.6.3 Desain StiCKer ..........ovveiiiiiiiii e,
Gambar 4.6.4. Desain Pin Dan Gantungan kunci.............................
Gambar 4.6.5. Desain MUZ .......cccoevieriieiieeiieie et eriee e e e e
Gambar 4.6.6. Desain Kaos ........o.ovuiiiiiiiiiiiiiii e,
Gambar 5.1.1. Logo Stand...........ooeiiiiii e,
Gambar 5.1.2.Penempatan Produk.....................ooiii i,
Gambar 5.1.3. Media Utama.............c.oooiiiiiiiiii e
Gambar 5.1.4. Panel...........ooii
Gambar 5.1.5. Ka0S. ..o
Gambar 5.1.6. X-banner............ooiiiiiiiiiiii e
Gambar 5.1.7.Lampiran L.
Gambar 5.1.8. Lampiran IL...............oooii e
Gambar 5.1.9. Lampiran IIL............coooiii e,
Gambar 5.2. Jadwal TA... ..o

Gambar 5.3. Rincian Biaya.............oooiiiiiiiiii i,

http://digilib.mercubuana.ac.id/



http://digilib.mercubuana.ac.id/





