BAB IV
KONSEP DAN TEKNIS PERANCANGAN

4.1. IDE CE!

4.1.1. Sinopsis

Ada seorang anak yang sedang bermain bola tiba-
tiba bolanya menjatuhkan pot pohon, kemudian anak
tersebut segera memberitahu ayahnya.

Dan ay a menyuruh untuk benarkan lagi pot

s menjelaskan akibat-akibat tentang
k itu membuka pintu tiba-tiba
dan pepohonan sudah di tebang

tersebut masalahannya kemudian anak kecil

itu r‘]aunya ide untuk menam pohon.
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4.2. KONSEP KARAKTER & STORYBOARD

4.2.1. Karakter

a. Sketsa Karakter
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b. Digital Karakter
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4.2.2. StoryBoard
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PERANCANGAN ANIMASI
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4.4. KONSEP PERANCANGAN GSM
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4.5 ESTIMASI WAKTU PENGERJAAN

BULAN I| BULAN II | BULAN III BULAN IV

NO | KETERANGN

1 | Pengumpulan Data
Pencarian data
Referensianimasi
2D

Pembuatan
Proposal

Sketsa |
Karakter 14 |

Story line Flr |
2 | Story board
Script

Environtme
Property
Digital
Karakter 2D

"Environtment2D- | 1|

Lr
LT

N._
-

er, Pin,%a
Backdrop,X-
banner,
Animasi 2D

4 | Coloring

Animasi

Preview animasi
Sl vide

5 | Rendering
Editing
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composition

Sound and

preview

banner,

Finishing

8 | Cetak

pascaCetak

Pengemasan

Pameran
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4.6. ESTIMASI ANGGARAN BIAYA

.

(untuk Rp 30.000 Rp 60.000
sketsa)
Produksi
Backdrop RP Rp 100.000
100.000
Rp
x-banner Rp 120.000
stiker (A2) Rp 100.000
kaos Rp 60.000
pin Rp 150.000
Pameran
Sewa Stand p Rp 250.000
UN I V|250009 ||T
Rp 100.000
ERCULB
Rp 940.000
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