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KATA PENGANTAR

Segala Puji dan Syukur atas kehadirat Allah SW.T serta Junjungan Nabi
besar Muhammad S.A.W, yang senantiasa memberi rahmat, taufik dan hidayah-Nya
yang tak terhingga sehingga penulis akhirnya mampu menyelesaikan Tugas Akhir
dalam URBAN EVENT sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana
Strata Satu (St) pada program studi pendidikan Desain Produk - Grafis dan
Multimedia, Universitas Mercu Buana.

Penulis berharap laporan ini dapat menjadi pelajaran yang sangat berguna
bagi mahasiswa / mahasiswi Desain Produk — Grafis dan Multimedia khususnya dan
pembaca pada umumnya, seria memperoleh bahan yang akan memperkaya
pengetahuan tentang peran dari seorang Desainer Grafis.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini banyak
pihak yang telah membantu dan memberikan bimbingannya kepada penulis, Oleh
karena itu penulis ingin menyampaikan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT vyang telah memberikan penulis kesehatan, kemampuan,

semangat dan kesempatan untuk menyelesaikan Laporan ini.

2. Tanpa mengurangi rasa syukur dan hormat kepada orang tua saya yang

paling kece nomer 2 sedunia sefelah saya pasti nyah lahh iyaa hahahaha
H. Muhammad Edi ( Odin-Alifather ) dan Hj. Nurhati { Queen Frigga ).
3. Dosen Pembimbing Bpk. Zulfikar Sa’ban S.Pd yang telah memberikan

waktt, | tempat, pengarahan dan llmu yang ‘sangat bermanfaat guna

menyempurnakan Laporan ini (_")€) *ciyum.
4. Ketua Program Studi Desain Produk — Grafis dan Multimedia Bpk. Hady
Soedarwanto, ST,M.Ds yang telah memberikan informasi, pengarahan

dan masukkan yang sangat berarti.

5. Koordinator Tugas Akhir  Bpk Zulfikar Sa’ban S.Pd yang telah

memberikan waktu, informasi dan pengarahan dalam penyempurnaan

Laporan Tugas akhir ini C_)ET) *ciyumlagiiyaamas.
6. Seluruh Dosen Desain Produk - Grafis dan Multimedia, yang telah

mengajarkan iimu Desain yang sangat bermanfaat.
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7 Terimakasih untuk 24 urban artist yang sudah ikut berpartisipasi dalam
urban event ini dan juga kepada 5 graffiti artist yang secara sukarela turut
membantu dan berperan penting dalam pembuatan media pendukung
urban event ini.

8. Untuk sahabat, brader - brader, serta besties 3 sekawan Hanny dan
Sudar, yang banyak membantu lewat dukungan, inspirasi, ngajak hang out
( hang itu arti nyah rusak dan out itu arti nyah keluar jadi = keluar rusak ),
serta menemani dalam suka duka ku dan terima kasih buat do'anya.

“| love youhh kalian sangat berharga bagiku *ciyumgemesss D)

9. Teman - teman Desain Produk — Grafis dan Multimedia dan khususnya
angkatan 2008 (Enyak Squad), brek — brekan serta my partner in ngeprint
dan my partner in crime yang telah banyak memberikan dukungan, “kalian
ituh the best lohh dan much love tentu nyah” :"))) *senyum.

10.Akang Crew DF Federation yang sudah banyak membantu memberikan
dukungan lahir dan batin “cayoo lig lo pasti bakalan jadi dewa’ begitulah
kata nyah mereka -~ Wehh Kalo nongkrong jangan di karinda café
sama billiard CBD mulu yak!! gua bosen tauuk haha. Ohh iyaa gua lupa,
terimakasih juga buat akang dan kiswo (gojay) yang udah rela gua utangin
kalo makan disana *seloww yak kalo inget pasti gua bayar koo :"))).

11. Terimakasih juga untuk kosan bagong dan kamar produksi apay yang rela
diinepin sama-gua. “Gua ciyunm lo iyaa “mmuahh (_)E7Y

12. Terimakasih! kepada the barrelsy beef garden,\X2,/Eguinox dan Domain
club yang memberikan banyak inspirasi “There is No Try There is Only Fly
Cause This Place Gives Me Wings”.

13. Terimakasih juga buat Pricull my partner in crime gua yang udah banyak
ngasin inspirasi sehingga otak gua jadi cemerlang banget kaya Katty Perry

you're awesome brohh.

14. Terimakasih buat Bang Kidal yang udah fotoin gua. Canggihh banget lo
bang aselii dehh, gua jadi kece gemesss banget Pria 1dola Mertua Abiss

kalo difoto sama fo:3.

15. Terima kasih buat Enyak dan Empok yang sejama ini warung gado — gado

nyah jadi base camp DG family.
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16.Tadi nyah gua mau ucapin makasih sama pacar gua tapi berhubung gua
belum punya pacar, ehh bukannya gua engga laku loh tapi lagi males aja
jadi gua ucapin banyak terimakasih sama dede gemesss dan kakak
gemesss serta para selir yang bertebaran diluar sana (TY )—¢<"_)
*cubitgemesss:3 dan juga terimakasih buat mantan — mantan gua juga
deh yaa yang udah ngasih dukungan. Jangan sedihh dan jangan nyesel
iyaa udah mutusin gua :))), tapi tetep koo kita masih bisa temenan asal lo
pada engga lenjeh sama gua okehh, so hadapilah kenyataan ini walaupun
berat bagi kalian ((...;))\(—') *ehemm aheeyyydehh :3 hahaha.

17.Yaudahlahh iyaaa segini ajalah iyaa terimakasih nyah. Rumpiduttt juga
nanti kalo kebanyakan malah jadi lenjehh gua bhahaha. Nih follow aja
twitter gua @apriyandiheru path: Heru Apriyandi Line ld: apriyandiheru
Instagram: @apriyandiheru sama @chuligchlq. Poko nyah tetep cayoo

keep gemesss dan kecee selalu iyaa :"))) "senyum.

Jakarta, Juli 2013

Heru Apriyandi
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