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Abstract 

 

Designing a book Jakarta folk games for primary school children 

entitled "Illustrated Book of Traditional Betawi plays" which is about how 

to play some games native Betawi and Jakarta with the help of colorful 

illustrations to facilitate the children understand the game. Finding data 

on traditional games / folk for elementary school children in particular 

areas of Jakarta, ranging from books as the main source, internet media, 

field surveys, Publish a book on how to play the game the people of 

Jakarta area complete with color illustrations are presented to children 

elementary school children. Designing "Illustrated Book of Traditional 

Betawi plays" intended to preserve the children can return the games 

people are almost forgotten. 

 

Keywords: Culture, Traditional, Play, Games, Kids. 
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Abstrak 

 

Perancangan sebuah buku permainan rakyat D.K.I Jakarta untuk 

anak-anak sekolah dasar yang berjudul “Buku Ilustrasi Pemainan 

Tradisional Betawi” dimana isinya mengenai cara bermain beberapa 

permainan-permainan asli betawi dan Jakarta dengan bantuan ilustrasi 

berwarna agar mempermudah anak-anak memahami permainannya. 

Mencari data mengenai permainan tradisional/rakyat untuk anak-anak 

sekolah dasar khususnya daerah D.K.I Jakarta, mulai dari buku sebagai 

sumber utama, media internet, survey lapangan, Mempublikasikan buku 

mengenai cara bermain permainan rakyat daerah D.K.I Jakarta lengkap 

dengan ilustrasi berwarna yang disajikan untuk anak-anak sekolah dasar. 

Perancangan “Buku Ilustrasi Pemainan Tradisional Betawi” dimaksudkan 

agar anak-anak dapat melestarikan kembali permainan-permainan rakyat 

yang hampir terlupakan. 

 

Kata Kunci : Budaya, Tradisional, Bermain, Permainan, Anak-anak. 
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