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KATA PENGANTAR

Segala Puji dan Syukur atas kehadirat Allah S.W.T serta Junjungan Nabi
besar Muhammad S.A.W, yang senantiasa memberi rahmat, taufik dan hidayah-Nya
yang tak terhingga sehingga penulis akhirnya mampu menyelesaikan Tugas Akhir
dalam PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL GRIYA BATIK JOGJA
POESPO SEDEWO, sebagai salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata
Satu (S1) pada program studi pendidikan Desain Produk — Grafis dan Multimedia,

Universitas Mercu Buana.

Penulis berharap laporan ini dapat menjadi pelajaran yang sangat berguna
bagi mahasiswa / mahasiswi Desain Produk — Grafis dan Multimedia khususnya dan
pembaca pada umumnya, serta memperoleh bahan yang akan memperkaya
pengetahuan tentang peran dari seorang Desainer Grafis. Penulis menyadari bahwa
dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini banyak pihak yang telah membantu dan
memberikan bimbingannya kepada penulis, Oleh karena itu penulis ingin

menyampaikan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada :

1. Allah SWT yang telah memberikan penulis kesehatan, kemampuan, semangat

dan kesempatan untuk menyelesaikan Laporan ini.

2. Orangtua serta keluarga semua yang telah memberikan dukungan penuh baik
secara moral maupun financial, yang dengan kesabaran dan pengertiannya hingga

penulis mampu menyusun laporan ini sampai selesai.
3. Dosen Pembimbing Bpk Denta Mandra Pradipta B S.Ds, M.Si yang telah

memberikan waktu, tempat, pengarahan dan llmu yang sangat bermanfaat guna

menyempurnakan Laporan ini.
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4. Ketua Program Studi Desain Produk — Grafis dan Multimedia Bpk. Hady
Soedarwanto, ST, M.Ds yang telah memberikan informasi, pengarahan dan

masukkan yang sangat berarti.

5. Koordinator Tugas Akhir Bpk Zulfikar Sa’ban S.Pd, M.Ds yang telah memberikan

waktu, informasi dan pengarahan dalam penyempurnaan Laporan Tugas akhir ini.

6. Seluruh Dosen Desain Produk — Grafis dan Multimedia, yang telah mengajarkan

ilmu Desain yang sangat bermanfaat.

7. Terima kasih untuk Wahyu Anjas Noveri & The Icon Creative Services yang selalu
memberikan penulis semangat dan waktu luang untuk menyelesaikan TA ini dalam
jam Kkerja.

8. Untuk sahabat-sahabatku yang banyak membantu lewat dukungan dan do'anya.
9. Teman - teman Desain Produk — Grafis dan Multimedia dan khususnya (The

Kacrut) yang telah banyak memberikan dukungan, masukkan dan bantuannya

selama proses perkuliahan sampai dengan penyelesaian Laporan Tugas Akhir ini.

Jakarta, 25 Juni 2014

Vi

https://lib.mercubuana.ac.id



DAFTAR ISI

LEMBAR PERNYATAAN
LEMBAR PENGESAHAN
ABSTRAK

KARTU ASISTENSI

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

BAB | PENDAHULUAN ......ooiiiiiieieetee et 2
1.1 Latar BelaKang ...cc.uveeeeieiieee ettt 2
1.2 State OF Art e e e 3
BAB Il METODOLOGI PERANCANGAN .........cooiiiiiieiiienieeseeesiie e e e 4
2.1 Analisa Masalah ........cooiiiiiiiiii 4
2.2 Batasan Masalah ..o 4
2.3 Alternatif Solusi Masalah ........ccooiiiiiiiiiiiiie e 4
2.4 Pemecahan Masalah ... e 4
2.5 TAhaPan KEIJa weveeeeiei ettt e e e e e e e e e e e e e s nnnennes 5
2.6 TIME SChEAUIE ..o 6
2.7 ANZEAraN BIaYa .cccveevee ettt sttt sttt s st et s e sae st e e 6
BAB Ill DATA PERANCNAGAN ..ottt s e s e s e e e e e eeeeees 7
3.1 Profil SINGKAt ... e e e e 8
3.2 Referensi Karya SEJENIS ....uvveeeeeiieeeeeeieeiccctrrrrreeee e e e e e e e e e e e seesanarrereee e 9
3.3 REferensi DAta .....cccueeiiiiiiiiiieeeie e 10
R o oY - (=Y A=Y 1 o T = TS 11
R T Y -1 o] o1 I o Y=o T 12
3.6 REAESAIN oot 12
3.7 Coorporate Identity ....cceeeeeieee e 13
BB LIfESEYIE wuvrreeeeieeeeeeieee e e e e e e e e s e e e se e ennanraaaes 14
R I N oToT={ ¢ ] IO PP UPPUURRR RPN 15

https://lib.mercubuana.ac.id



3.9.1 Berkomunikasi Dengan tipografi .....ccccccccccevveeiicnnrnnreeeeeenneeen. 16

3.9. 2 TYPEFACE oottt 17
3.10 Hierarki VISUAl .....ccccciriiiiiiicece e e 17
3.11 Penggabungan Legibility dan Readibility ......c.cocovvverveiviivininieciececeen 17
. T 0 o T =T 0 1 ST 18
3.12.1 Tipografi MIKIrO ....ccoeoeeeee ettt 18
3.12.2 Tipografi MakKro ......cccccveveveverrese et 18
3.13Jenis JENIS HUIUT ..o e e s 18
B.L14 WAKNQ ittt e st e e s e e r e et e e sre e 19
3.15 Elemen elemen DeSAIN .......cccceriieiinice it 22
3.16 Media PENAUKUNE ....cveeveeieee ettt st sttt st sttt e s e 28
BAB IV PROSES PERANCANGAN .......cooiiiiiiiiiieieiiee ettt e e e e 31
4.1 Proses PeranCangan ......cceiiceeuiuiieieeieiiiiineeeeeeiiasseeeseeesnssessmsssssesseemmnnseesenns 31
4.2 Proses SKetsa BeNntUK ........cocuiiiiiiiiiiiiiiec e 36
4.3 LOZO DiGItal cueeveieee ettt 32
A4 LOZO FIXS tiiiiiiiiiiiii ettt rsres e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeaees 33
BAB V ULASAN KARYA PERANCANGAN .......coooiiiiiiiiiieiieeeniree e 35
5.1 Konsep Perancangan GSM .......coooeeuiiiiiiiiiecicc e e e e e e e e aea 35
5,11 COVEN ittt e e 35
oI A o= {0 1 2 - | o U S 36
5,13 TYPE FACE ettt ettt st e et e e snaae s s aas 36
5.14 Standart TAgIINE ....coovieeeeeeeeee e e e e 37
5.15 Logo in Grid System & Grid Black & White ........ccccoeevivvieve e 37
5,16 WAINQA oottt ettt e s st s e e e s s re e e 38
5,17 BANNET ittt ettt s s st e e e e e e e e e 39
5.18 Commercial & Official EnvVelope 1 .......coucvvececeie et 39
5.19 Commercial & Official ENVEIOPE 2 ....cveuveeeieerececeeeeeeerete et 40
5.20 FAX SNEEL ...ttt et st et e st s 40
5.2 Latter HEAd ...ttt sttt st s e e 41
5.22 Press REIEASE .....ocuueuieieriiei ettt sttt et st st s s 41

https://lib.mercubuana.ac.id



5.23 ReCeipl ..o 42

5.24 BUSSINES Card .......c.ouiiiiiiiiii i 42

5.25 Papper Packaging ......cccccevveeiriee sttt 43

5.26 Label & Sticker MOTif .........covereieiiree ettt s 43

5.27 PACKAZINE «.cveevecteeeeeeeteettette ettt et ettt ettt e st st stesaeenseese et e nsennnes 44

T2 3 1] o1 OSSR 44

5.29 Car Branding ....ccceveeeeueniieeiece et ettt st st st e e 45
I AV (U T (=] o - SR 45
5.3 Strategi Perbaikan ... 45
BAB VI KONSEP PameEran ............cooviiiiiiiiiiiiiieiee e 55
6.1 KONSEP PAMEIaN ..ccovvveiiiiiiiiiiiie ettt eeeerr s e e e earae e s e eeeaa e e e e 55
6.2 APliKaSi MEIA ..eveeeiieiiiei e 56
6.3 KESIMPUIGN oottt e sae et st e eaes 57
6.4 HAraPan ittt st res st ae s sre e e e sae e te st e sanae saeaensreees 57
LAMPIRAN

DAFTAR PUSTAKA

https://lib.mercubuana.ac.id

Vi





