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KATA PENGANTAR 

 

       Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas segala 

rahmat dan karunia-Nya yang tak pernah surut bagi kita semua. Dengan pertolongan-

Nya penulis dapat menyelesaikan penulisan Tugas Akhir yang berjudul “Desain 

Kemasan Produk Distro F & D". Meskipun banyak rintangan dan hambatan yang 

penulis alami dalam proses pengerjaannya, tapi penulis berhasil menyelesaikannya 

hingga selesai. 

       Dalam melakukan penulisan Tugas Akhir ini, segala kesukaran dan 

kesulitan./ensiden yang ditemui oleh penulis akhirnya dapat teratasi dan tidak 

menjadi beban yang berarti berkat arahan dan bimbingan dari semua pihak yang 

terkait, hingga akhirnya penulis dapat membuat hingga menyelesaikan Tugas Akhir 

ini. 

       Oleh karena itu pada kesempatan kali ini penulis hendak menyampaikan rasa 

terimakasih kepada : 

1. Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya yang telah memberikan 

kemampuan penulis dalam melakukan kegiatan maupun menyelesaikan Tugas 

Akhir ini. 

2. Keluarga penulis, khususnya kedua orang tua, bapak dan ibu penulis serta 

adik yang selalu mendoakan dan memberi dukungan di hari-hari penulis 

dalam mengerjakan Tugas Akhir ini. 

3. Ir. Edy Muladi, M.Si. selaku Dekan FSDK, Jurusan Desain Produk Grafis 

dan Multimedia, Universitas Mercu Buana, Jakarta. 

4. Bapak Hady Soedarwanto M. Ds, selaku Dosen Pembimbing Materi dan 

Teknis, Jurusan Desain Produk Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu 

Buana, Jakarta. sekaligus pembimbing penulis. Terima kasih untuk bimbingan 

dan arahan selama ini. Tanpa peranan beliau, Tugas Akhir ini tidak akan 

mungkin terselesaikan dengan baik. 



5. Seluruh teman-teman se-angkatan, khususnya DG17 yang turut saling 

membantu, memberikan semangat, dan bertukar pikiran dalam mencari 

referensi-referensi untuk pengerjaan Tugas Akhir ini.  

6. Sahabat-sahabat penulis yang selalu memberikan doa, semangat dan 

dukungan yang tiada henti. 

7. Segenap staff pengajar pada program studi Desain Produk, Jurusan Desain 

Produk Grafis dan Multimedia, Universitas Mercu Buana, Jakarta. Yang telah 

berbagi ilmu selama perkuliahan berlangsung. 

       Dan seluruh pihak yang terkait yang telah memberikan dukungan dan bantuan 

kepada penulis hingga terselesaikannya Tugas Akhir ini, terimakasih sedalam-

dalamnya kepada seluruh pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang 

telah turut memberikan bantuan dan masukan kepada penulis. Semoga semua pihak 

tersebut selalu mendapatkan berkah dan karunia dari Allah SWT. Serta mendapatkan 

balasan dari segala budi baik yang telah diberikan. 

       Penulis menyadari bahwa masih ada banyak kekurangan dalam penulisan Tugas 

Akhir ini. Semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi kita semua. 

       Akhir kata, penulis ucapkan mohon maaf sebesar-besarnya apabila ada penulisan 

kata yang salah dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini. Atas segala bantuan dan 

seluruhnya, penulis ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya. 
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