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Segala puji dan syukur saya ucapkan kepada Allah SWT, atas segala
limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga dapat terselesaikan tugas akhir
Perancangan Video Musik Animasi 2D ‘Time to Rock’ Edane beserta dengan
laporan ini.

Penulisan laporan tugas akhir ini merupakan syarat kelulusan menjadi
Sarjana Strata Satu (S1) Program Studi Desain Produk, Fakultas
Perencanaan dan Desain Universitas Mercu Buana, Jakarta.

Tugas Akhir ini terselesaikan berkat doa dan dukungan dari pihak-
pihak yang sangat membantu. Oleh karena itu saya ucapkan terima kasih
yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Ir. Edi Mulady M. Si, selaku Dekan Desain Produk.

2. Bapak Hady Soedarwanto, ST, M.Ds, selaku Kaprodi Jurusan Desain
Produk.

3. Bapak Lukman Arief, S.Ds, M.Sn, selaku koordinator Tugas Akhir
Jurusan Desain Produk.

4. Bapak Lelo, ST, selaku dosen pembimbing yang senantiasa sabar
memberikan dukungan, arahan dan motivasi hingga terselesaikannya
Tugas Akhir ini.

5. Keluarga tercinta atas doa dan dukungannya.

6. Seluruh Teman-teman seperjuangan di Jurusan Desain Produk yang
senantiasa memberi inspirasi dan semangat dalam menyelesaikan
Tugas Akhir ini.

Penyusunan laporan tugas akhir ini penulis mengetahui masih jauh dari
sempurna, dengan segala kekurangan yang penulis miliki. Oleh karena itu
penulis mohon maaf atas segala kesalahan dan menerima kritik, dan saran
yang membangun.

Semoga laporan ini dapat memberikan dan menambah wawasan serta
pengetahuan tentang perancangan video musik animasi 2 dimensi kepada
penulis khususnya, dan juga kepada para pembaca pada umumnya.

Jakarta, 09 Agustus 2014
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