ABSTRAK

Banyaknya event organizer sekarang ini membuat persaingan bisnis event
organizer semakin ketat. Salah satu yang diinginkan dari pihak event organizer
adalah kepercayaan client. Kepercayaan tersebut tidak muncul dengan sendirinya,
melainkan muncul karena adanya kepuasan client terhadap pelayanan dan sukses
tidaknya acara yang diadakan client tersebut. Terkadang dari pihak event
organizer juga mengalami kendala dalam memahami kebutuhan client karena
sulitnya client meluangkan waktu kerjanya hanya untuk berdiskusi dengan pihak
penyelenggara. Perancangan Sistem Informasi Manajemen Event Organizer pada
PT. Magnet kreasindo yang dibuat ini diharapkan mampu meningkatkan
pelayanan dan kemudahan akses antara pihak penyelenggara dengan client.
Sehingga timbul kepuasan dari client dan kemudahan bagi event organizer untuk
memahami kebutuhan client dengan cepat. Perancangan Sistem Informasi
Manajemen Event Organizer Pada PT. Magnet Kreasindo ini dibuat untuk
bertanggung jawab terhadap beberapa aktifitas dalam event organizer dan pihak
client. Sehingga untuk menjembataninya aplikasi ini dibuat dengan berbasis web
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Mysql sebagai databasenya.
Metode pengembangan menggunakan  SDLC dgn model waterfall dan
menggunakan metode analisa berorientasi objek UML. Sistem ini memiliki menu
untuk mengetahui progress event dari tiap — tiap event yang dapat dilihat oleh
client dan admin, sehingga admin dapat melakukan sebuah tindakan apabila
proses pengerjaan event belum selesai mendekati pelaksanaan event. Serta menu
paket event sehingga client dapat memilih paket event yang sesuai dengan
keinginannya.
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